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1 Úvod

1.1 Co je Series 60?

Současné mobilní telefony dokážou mnohem více než vytočit číslo nebo odeslat krátkou textovou zprávu (SMS). Obvykle mají diář, úkolovník, e-mailový program , prohlížeč WAP a další funkce. Mohou také být vybavené vestavěnou kamerou, rádiem nebo MP3 přehrávačem.

Nokia vyvinula systém Series 60, který je obecnou základnou pro takové chytré telefony (smartphone) a poskytla příslušnou licenci i jiným výrobcům mobilních telefonů. Ti pak nemusí znovu vynalézat kolo a mohou se soustředit na vzhled a funkce nových přístrojů.

Samotný název modelu telefonu nenaznačuje, zda telefon využívá platformu  Series 60. Např. modely Nokia 6xxx nejsou nutně telefony Series 60. Seznam existujících a připravovaných telefonů se Symbianem najdete na http://www.symbian.com/phones.

Většina telefonů se systémem Series 60 spolupracuje s programovým vybavením Nuance Accessibility Suite pro Series 60. Další verze vybavení Accessibility Suite podporuje telefony označované jako Nokia Communicator. Seznam telefonů, které Nuance Accessibility Suite podporuje a kde je můžete zakoupit 

najdete na stránkách firmy Nuance na http://www.nuance.com/talks.

1.2 Co je program Nuance Accessibility Suite pro systém Series 60?

Nuance Accessibility Suite pro systém Series 60 obsahuje dva programové moduly pro mobilní telefony se systémem Series 60: odečítací program TALKS a zvětšovací program  ZOOMS. TALKS a ZOOMS umožňují nevidomým nebo zrakově hendikepovaným uživatelům využívat většiny funkcí mobilního telefonu. S tímto programovým vybavením Accessibility Suite můžete na mobilech Series 60:

· Přečíst ID volajícího na přicházejícím hovoru

· Vytočit číslo z adresáře telefonu

· Přidávat a upravovat záznamy v adresáři telefonu

· Číst a psát textové zprávy (SMS)

Zpřístupnit a vytvářet zprávy "multimedia message service" (MMS)

· Číst a psát e-maily

· Zpřístupnit internet pomocí prohlížeče firmy Nokia

· Změnit vlastní telefonní profil i další nastavení

· Používat diář

· Číst a psát poznámky

· Přečíst prompt při zadávání PINu a informace zobrazované po speciálních příkazech , např.  *#06# při zobrazení čísla IMEI mobilního telefonu nebo *#0000# při zobrazení verze firmwaru.

· Používat GPS navigační program Wayfinder

· Používat převod jednotek, budík a další nástroje

Navíc uživatelé Premium Edition programového vybavení Nuance Accessibility Suite mohou do programu doplnit výslovnost slov a ikonám aplikací jiných autorů přiřadit audio nápovědu.

1.3 Terminologie a konvence použité v této příručce

V příručce se objevují následující pojmy:

· Adresář: Je to telefonní seznam ve vašem mobilu. Do něj zadáváte jména a telefonní čísla.

· Pod fokusem: Takto v programu Nuance Accessibility Suite označujeme prvek na obrazovce aktuálně vybraný nebo zaměřený.
· Joystick (páčkový ovladač): Pěticestné tlačítko, kterým navigujete v menu a vybíráte položky. Navigujete pohybem joysticku nahoru, dolů, doleva, doprava. Položku vyberete stiskem středu joysticku. Někteří výrobci nazývají tyto klávesy rolovacími klávesami. 
[Long <key name>]: Zkratka pro “dlouhý stisk”. Dlouhý stisk znamená, že klávesu stisknete a podržíte asi sekundu a pak ji uvolníte.
· Soft klávesa: Klávesa nacházející se těsně pod obrazovkou a jejíž funkce se mění. Její význam závisí na kontextu a je uveden v popisku, který se ukazuje na obrazovce nad soft klávesou — např. Menu,  Volby,  Výběr nebo Storno. Telefony se systémem Series 60 mají dvě soft klávesy, jednu vlevo a druhou vpravo.
V příručce používáme následující formátovací konvence:

· Hranaté závorky označují klávesu na klávesnici. Např. [*] odkazuje na klávesu na klávesnici označenou hvězdičkou. Názvy soft kláves jsou uzavřené v hranatých závorkách, za kterými následuje označení softwarové funkce v kulatých závorkách, např. takto:

Menu otevřete stiskem [Key 1] (Volby).

· Tučný font označuje název klávesy nebo softwarového prvku, např. takto:

· Textovou zprávu odešlete, když otevřete hlavní menu a vyberete Zprávy.

· Profily přepínáte stiskem klávesy [Power].

· Okno zavřete stiskem [Key 1] (OK).

Posloupnost dvou kláves oddělených čárkou ([Key], [Key]) znamená, že byste nejprve měli stisknout první klávesu, uvolnit ji a pak stisknout druhou. Taková posloupnost se obvykle vyskytuje v kombinaci s klávesou [TALKS], např. jako zde: 
Frázi uslyšíte znovu, když stisknete [TALKS], [#].

2 Seznamujeme se s mobilem a s programem Nuance Accessibility Suite

V této kapitole se naučíme zacházet s telefony se systémem  Series 60 a ukážeme několik základních příkazů odečítače TALKS. V žádném případě to však není náhrada manuálu, který jste dostali ke svému telefonu.

2.1 Klávesnice

Různé telefony Series 60 mají mnoho stejných kláves. Jsou to dvě “soft” klávesy, které najdete pod obrazovkou. Význam soft kláves se mění; soft klávesa vykonává funkci, která je nadepsána na obrazovce v místě nad klávesou. V této příručce levou soft klávesu označujeme [Key 1] a pravou [Key 2]. S60 3rd Edition Feature Pack 2 zavedl třetí popisku, která je propojená na klávesu [Select]. TALKS tento popisek oznamuje následně po levé a pravé soft klávese.

Následující tabulka stručně popisuje funkce kláves, které najdete na všech modelech telefonů Series 60. Váš telefon může mít i další klávesy a další funkce, nicméně následující tabulka je užitečným základním přehledem.

Tabulka

	Klávesa
	Popis

	[Key 1] 
	Toto je levá soft klávesa; její funkce se mění a je specifikována popiskem na obrazovce nad klávesou.  [Key 1] obvykle otvírá seznam voleb nebo provádí         volbu nastavení či položky v menu. V aplikaci Telefon slouží [Key 1] jako klávesová zkratka pro spuštění jedné důležité aplikace.                             

Když stisknete [Key 1] a pak hned stisknete [*], zamknete klávesnici, což TALKS oznámí. Při stisku jakékoli klávesy na zamčené klávesnici telefon nereaguje. Klávesnici odemknete stejnou kombinací:  [Key 1] a pak [*].  

	[Key 2] 
	Toto je pravá soft klávesa; její funkce se mění a je specifikována popiskou na obrazovce nad klávesou. [Key 2] obvykle stornuje akci nebo zavírá aplikaci nebo dialog nastavení. V aplikacích Telefon slouží klávesa [Key 2] jako klávesová zkratka pro spuštění druhé aplikace.                                                        

V přístrojích, které nemají svou vlastní klávesu pro hlasové vytáčení můžete stiskem a krátkým podržením klávesy [Key 2] vytočit číslo vyslovením alias jména toho čísla.  

	[Call] 
	Stiskem této klávesy vytočíte telefonní číslo, které jste do telefonu zadali hlasem, z klávesnice nebo výběrem v adresáři (aktuálně zobrazeným na obrazovce). Když jste číslo nezadali, otevře klávesa [Call] seznam naposledy volaných čísel, odkud si jedno můžete vybrat a vytočit. Když jste v otevřené SMS, MMS nebo e-ailové zprávě, pak touto klávesou zprávu odešlete.   

	[Exit] 
	Stiskem této klávesy ukončíte aktuální hovor. Klávesa také slouží jako klávesová zkratka, která vás přenese přímo do aplikace Telefon. 

	[Edit] 
	Protože klávesa [Edit] obsluhuje některé méně používané funkce (otevírá menu editace v textovém poli a umožňuje výběr bloku textu), používá program                 Nuance Accessibility Suite tuto klávesu jako výchozí aktivační klávesu pro funkce odečítače. V naší příručce se na tuto klávesu odkazujeme jako na klávesu [TALKS]. Některé mobily Series 60 nemají klávesu [Edit], v takovém případě roli klávesy [TALKS] hraje na mnoha přístrojích klávesa [Menu]; na telefonech používajících QWERTY klávesnici je jako [TALKS] používána klávesa [CHR]
Jestliže je klávesou [TALKS] klávesa [Edit] a chcete vybrat blok textu nebo položku v seznamu, proveďte následující: stiskněte klávesu [TALKS], pak ji stiskněte znovu (uslyšíte “editace TALKS”) a podržte ji, dokud       

nepohnete joystickem v příslušném směru.

Na přístrojích, které klávesu [Edit] nemají, musíte pro označení bloku textu stisknout a držet [#] během pohybu kurzorovými klávesami a podobně na přístrojích s klávesnicí QWERTY použít klávesu [Shift].

	[Clear] 
	Touto klávesou mažete znak před kurzorem v libovolném textovém poli. V otevřeném seznamu zpráv nebo souborů touto klávesou vymažete aktuálně vybranou položku. 

	[1], [2], ... [9] 
	Těmito klávesami zadáváte telefonní číslo v aplikaci Telefon. Když stisknete numerickou klávesu a chvíli ji podržíte (“dlouhý” stisk), aplikace interpretuje klávesu jako rychlé vytočení, které je této klávese přiřazené. V jiných aplikacích          

pomocí numerických kláves zadáváte písmena, číslice a interpunkci..

	[0] 
	Stiskem této klávesy zadáváte nulu v aplikaci Telefon. Když stisknete a chvíli podržíte [0], aktivujete z aplikace Telefon prohlížeč WAP.  V jiných aplikacích touto klávesou vkládáte mezeru nebo začínáte nový odstavec. 

	[Select] 
	Telefony se systémem Series 60 mají pěti-cestný páčkový ovladač (joystick), kterým procházíte menu a vybíráte položky. Výběr provedete stiskem středu 

joysticku kolmo dolů. V naší příručce se na střed joysticku odkazujeme jako na klávesu [Select]. Klávesou [Select] rychle vyberete položku menu, otevřete zprávu apod. To vše místo volby stejné akce z menu Volby v aplikaci. 

Jestliže telefon nabízí tzv. funkci „Pohotovostního režimu”, [Select] je používána pro spuštění právě vybrané aplikace nebo jakéhokoli jiného objektu na obrazovce “Pohotovostního režimu”. Jestliže není “Pohotovostní režim” k dispozici nebo je vypnut, mnoho zařízení dovoluje vlastní uživatelské přiřazení nějaké aplikace každému z pěti směrů joysticku.

	[*] 

(hvězdička)
	Stiskem této klávesy zadáváte hvězdičku do aplikace Telefon. Např. zadáte *#06#, když chcete zobrazit číslo IMEI daného telefonu. 

Stisknete-li [*] rychle dvakrát po sobě, zadáte symbol plus v telefonním čísle.

V textovém poli klávesou [*] zadáváte interpunkci nebo speciální znaky a vybíráte alternativu shody ve slovníku T9. Na přístrojích s T9, které nemají klávesu [Edit], zobrazí [*] seznam s několika volbami, jako např. změnu jazyka používaného pro psaní; na některých telefonech stiskem [Long *] získáte přístup do seznamu symbolů.

	[#] 

(symbol čísla)
	V textovém poli přepínáte touto klávesou mezi psaním velkých a malých písmen a zapínáte nebo vypínáte slovník T9. Na telefonech, které mají klávesu [Edit] stiskem a podržením klávesy [#] přepínáte

mezi režimy zadávání znaků v alfanumerickém (písmena a čísla) nebo numerickém formátu. Když na telefonu chybí klávesa [Edit] nebo [Shift], vybírá se text stiskem a podržením této klávesy. Speciální příkazy v aplikaci Telefon se také aktivují touto klávesou - např. posloupností *#0000#, která zobrazí číselnou verzi firmwaru.

	[Up]

[Down]

[Left]

[Right] 
	Po menu se pohybujete vykláněním joysticku nahoru, dolů, vlevo a vpravo. V naší příručce čtyři polohy joysticku uvádíme jako navigační klávesy. Navigační klávesy provádějí akce pohybu, např. pohyb kurzoru v textu nebo rolování seznamem či v menu. 

Některé telefony se systémem Series 60 umožňují každé této klávese přiřadit aplikaci.

	[Menu] 
	Klávesou [Menu] otevřete hlavní menu telefonu, z něho pak spouštíte aplikace, určíte pořadí aplikací v menu nebo přesunete aplikaci do jiné složky. Stiskem a podržením klávesy [Menu] zobrazíte seznam aktivních aplikací, přepnete na jinou aplikaci nebo aplikaci zavřete.                                    

Když na telefonu chybí klávesa [Edit] a přístroj nemá klávesnici QWERTY, slouží [Menu] jako výchozí klávesa [TALKS]. Pak ji musíte stisknout 2x, když potřebujete obnovit její původní funkci.

	[Power] 
	Stiskněte a chvíli podržte tuto klávesu, když chcete vybrat jiný profil, zamknout klávesnici, chránit telefon proti neoprávněnému přístupu nebo telefon vypnout. Telefon rychle vypnete nebo zapnete stiskem a podržením této klávesy. 


2.2 Volání

Volat můžete dvěma způsoby - zadáním telefonního čísla nebo výběrem jména v adresáři.

Jak voláte zadáním čísla:

1. Stiskem klávesy [Exit] přejdete do aplikace Telefon.

2. Pište telefonní číslo, které chcete vytočit.

Pozn.: Číslici vymažete stiskem [Clear]. 

Stiskněte [Call].
Jak voláte na číslo z adresáře:

Spusťte aplikaci Contacts (Kontakty); její spouštěcí ikonu můžete mimo jiné nalézt na „Pohotovostní obrazovce“, na kterou se lze snadno dostat stiskem klávesy [Exit].

3. Druhý způsob jak spustit aplikaci „Kontakty“ je výběrem z menu telefonu a následným stiskem klávesy [Select].

Otevře se adresář.
4. V seznamu použijte k výběru jména některou z následujících metod:

· Klávesami [Up] nebo [Down] se přemístíte na požadované jméno. 

nebo
· Napište několik prvních písmen jména, tím zobrazovaný seznam omezíte na jména, která začínají zadanými písmeny. Pak se klávesami [Up] nebo [Down] přemístíte na požadované jméno. Stiskem kláves [Right] nebo [Left] přepínáte mezi seznamem individuálních kontaktů a seznamem skupin (pokud adresář takové seznamy obsahuje). Když adresář obsahuje více než dvě karty, opakovaným stiskem [Right] zobrazíte skupinu kontaktů na další kartě.

5. Stiskněte [Call].
Když je jménu v adresáři přiřazené jenom jedno číslo, vytočí telefon toto 

číslo. Když má jméno více čísel, zobrazí se přiřazená čísla, z nichž jedno

vyberete.

Během hovoru máte telefon u ucha nebo pracujete v hlasitém režimu. 

Jak přepínáte mezi režimem "u ucha" a "hlasitým poslechem":

· Stisknete [Key 2]. 

Jak upravíte hlasitost:

· Stisknete klávesu Volume v příslušném směru, pokud není k dispozici, použijte klávesu [Left] nebo [Right].

2.3 Odpověď na příchozí hovor a zjištění identity volajícího

Když telefon vyzvání, stane se aplikace Telefon automaticky aktivní. Jsou dvě možnosti:

Odpovíte na volání: Stisknete klávesu [Call].

· Ztlumíte vyzvánění a uslyšíte identitu volajícího (pokud je dostupná): Během vyzvánění stisknete [Key 2] (Ticho). Identitu si necháte zopakovat stiskem [TALKS], [Up].

· Odmítnete příchozí hovor (kdykoli): Stiskem [Exit].

2.4 Zadávání textu

Když chcete z numerické klávesnice mobilního telefonu zadávat text, použijete jednu z následujících metod:

· Tradiční metodu, kdy  numerickou klávesu stisknete jednou, dvakrát nebo vícekrát a napíšete tak požadované písmeno 

· Prediktivní metodu T9, kdy numerickou klávesu odpovídající požadovanému písmenu stisknete jen jednou a program sám zkusí podle slovníku "uhádnout" slovo, které píšete.

Oba typy telefonů (s klávesnicí QWERTY a numerickou klávesnicí) nabízejí rozšíření prediktivní metody T9 nazývané XT9®. Ta navíc umožňuje dokončování slov včetně jejich oprav.

2.4.1 Tradiční zadávání textu

Každé numerické klávese je přiřazeno několik písmen, takže při tradiční metodě psaní někdy musíte klávesu stisknout vícekrát, abyste napsali písmeno, které potřebujete. Např. jméno Karel začnete psát dvojím stiskem [5]. Po prvním stisku se objeví písmeno 'j' a po druhém 'k'. Pak stisknete [2] jednou atd. 

Jak napíšete písmeno dvakrát:

Stisknete klávesu pro toto písmeno, chvíli počkáte, až se kurzor zase objeví na obrazovce, a pak písmeno napíšete znovu. 

Jak napíšete číslici: 

· Stisknete klávesu pro tuto číslici a podržíte ji asi sekundu.

Následující tabulka ukazuje numerické klávesy a písmena a další znaky, které jsou klávesám přiřazené. Varianty označují znaky závislé na konkrétním jazyku, např. písmena s diakritikou.

Tabulka

	Numerická klávesa
	Znaky

	1
	Interpunkce a symboly

	2
	a, b, c, 2, varianty a, b

	3
	d, e, f, 3, varianty of d, e

	4
	g, h, i, 4, varianty of I

	5
	j, k, l, 5, symbol libry

	6
	m, n, o, 6, varianty n, o

	7
	p, q, r, s, 7, nšmecké “ostré s”, symbol dolaru ($)

	8
	t, u, v, 8, varianty u

	9
	w, x, y, z, 9, dlouhé y, islandský thorn (þ)

	0
	0, mezera, nový řádek


Některé nenumerické klávesy mají zvláštní význam:

[*]:Po stisku této klávesy v textovém poli, pokud používáte přístroj s klávesou [Edit], se objeví okno s interpunkcí. Navigačními klávesami můžete v tomto okně rolovat a stiskem [Select] přenesete zvýrazněný znak do textu. Pokud máte přístroj bez klávesy [Edit], zobrazí se seznam často používaných symbolů a při stisku klávesy [Down] se zpřístupní rozšířené volby. V tomto případě dlouhý stisk [*] otevře přímo “seznam symbolů”.
· [#]:Tato klávesa má několik funkcí, záleží, jak ji stisknete:

· Když klávesu [#] stisknete normálně, změní se psaní následujícího písmene z velkého na malé nebo naopak. Aplikace Telefon automaticky indikuje, který případ je přiměřený. Na přístrojích bez klávesy [Edit] můžete opakovanými stisky [#] cyklicky přepínat všechny editační módy, čímž zapnete/vypnete slovník, přepnete se do číselného módu pro psaní čísel, atd..
· Když stisknete a podržíte [#] na přístroji s klávesou [Edit], přepnete režim psaní mezi alfanumerickým (písmena a čísla) a numerickým. 

· Když stisknete [#] dvakrát rychle po sobě na přístroji s klávesou [Edit], aktivujete nebo deaktivujete metodu T9. 

Pozn.: Když stisknete [#], oznámí TALKS, zda budete psát velkými nebo malými písmeny a režim psaní (alfanumerický nebo numerický). Když je aktivní predikční metoda T9 pro zadávání textu, TALKS oznámí "slovník" (dictionary). (Tuto informaci oznámí TALKS také po stisku, [TALKS], [Long Key 2]). 

2.4.2 Prediktivní metoda psaní textu — metoda T9

Jak metodu T9 aktivujete:

· Na přístroji s klávesou [Edit] stisknete  [#],[#] nebo [TALKS], [TALKS] a zvolíte "slovník zapnutý". 

· Na přístroji bez klávesy [Edit], stiskněte a držte [#], dokud  TALKS neoznámí “slovník zapnutý”.

Když je zapnutá metoda T9, najdete klávesu s potřebným písmenem a stisknete ji jenom jednou. Program po každém napsaném písmenu prohledá slovník a obmění zobrazené slovo. Písmena, která se na obrazovce ukazují, mohou být zcela jiná, než která chcete psát. Když však psaní slova dokončíte, program slovo na obrazovce zobrazí. 

Pozn.: Musíte stisknout klávesu pro každé písmeno ve slově, program za vás slova nedokončuje.

Když je slovo zobrazené v závěru správné, napíšete interpunkční znaménko nebo začnete psát další slovo. 

Jak napíšete interpunkční znaménko:

· Stiskem [1] napíšete tečku. 

· Když chcete napsat jinou interpunkci než tečku, stisknete [1], [*]. Pak opakovaně tisknete klávesu [*], dokud se nezobrazí interpunkce, kterou potřebujete. 
Závěrečné slovo, pokud není to, co chcete, opravíte některou z následujících metod:

Zobrazujete další shody podle slovníku: s kurzorem na slově opakovaně tisknete klávesu [*], dokud se neobjeví požadované slovo. To pak vyberete. 

Zobrazíte seznam všech shod podle slovníku: Na telefonu s klávesou [Edit] zvolíte [Edit] a Slovník. Pak vyberete Shody. Tato volba je dostupná jen tehdy, když slovník obsahuje více shod. Na přístrojích, které klávesu [Edit] nemají, můžete stisknout [Key 1] (Options) pro přístup do textového menu a v něm tuto funkci nelézt.

· Když k výsledku nevede žádná z metod výše, editujte slovo tradiční metodou psaní: Stisknete klávesu [Key 1] (Hláskovat). 

2.4.3 Prediktivní metoda psaní textu — metoda XT9

XT9 přináší k funkcím T9 dokončování slov a jejich opravy. Tyto změny byly popsány v souvislosti s telefonem Nokia E71, která má QWERTY klávesnici, kde metoda T9 samozřejmě nemá opodstatnění.

Jak prediktivní metodu psaní textu aktivujete nebo deaktivujete:

· Stiskem [Fn] + [Space] zobrazíte volby vkládání textu.

· Zvolte Predictive text (Prediktivní metoda) a poté Zapnuto nebo Vypnuto.

Jak změníte nastavení prediktivní metody:

· Stiskem [Fn] + [Space] zobrazíte volby vkládání textu.

· Vyberte Volby
Získáte přístup k následujícím volbám:

· Oprava při psaní: pokud jej nastavíte na Střední, XT9 bude slova opravovat na základě podobnosti. Vysoká bude navíc kontrolovat podobnost se slovy na základě tzv. “uklepnutí”,  což znamená, že bude sledovat rozložení jednotlivých písmen na klávesnici a klávesy v jejich blízkém okolí. Pokud volbu nastavíte na Vypnuto nebudou nabízeny žádné opravy psaných slov.
· Automatické dokončování slov: pokud tuto volbu zapnete, budou vám v průběhu psaní slova nabízeny jeho výsledné varianty na základě již napsaných znaků. Pokud tuto volbu vypnete, budete vždy muset napsat požadované slovo celé. Používání této funkce vyžaduje velmi bystrého uživatele, který je schopen rychle postřehnout nabízená slova během psaní; tento způsob psaní tedy vyžaduje relativně dost zkušeností, které získáte až během jeho používání nehledě na potřebu relativně dobrého zraku.
· Navrhovaná slova: pokud máte jednu z horních voleb aktivovanou, toto vám zobrazí maximální počet slov, která budou nabízena.
Během psaní s prediktivní metodou XT9, je implicitně zapnuto nabízení slov na základě počtu napsaných znaků. Pro vstup do seznamu nabízených slov a jejich procházení tiskněte klávesu [Down], pro výběr požadovaného slova stiskněte [Right]. Pro výběr slova, které jste napsali a jeho následné přidání do slovníku stiskněte [Up] a [Right].

2.5 Přidání položky do adresáře

6. V adresáři stisknete [Key 1] (Volby) a zvolíte Nový kontakt. 

Otevře se okno kontaktu. 

7. Zadáte jméno osoby a alespoň jedno její telefonní číslo.

8. Když chcete zadat další informace, např. další telefonní číslo - stiskněte [Key 1] (Volby), vyberte Přidat další a zadejte další informaci.

9. Stiskem [Key 2] (Hotovo) zadané informace uložíte do adresáře.

2.6 Odeslání textové zprávy

10. Stisknete [Menu] a zvolíte Zprávy. 

11. Stiskem [Select] zvolíte první možnost Nová zpráva.

12. Stiskem [Select] vyberete volbu "Zpráva SMS" (když chcete, můžete ještě vybrat Multimediální zpráva nebo E-mail).

Otevře se okno pro textovou zprávu.

13. Zadáte telefonní číslo příjemce jedním z následujících způsobů:

· Do pole Komu napíšet telefonní číslo.

Nebo

· Stisknete [Key 1] (Volby), vyberete Vložit příjemce, zvolíte položku v adresáři a stiskem  [Key 1] (OK) volbu potvrdíte.

V okně textové zprávy stisknete jednou klávesu [Down], tím přejdete do textového pole, v němž můžete psát a upravovat svoji zprávu. 

14. Stiskem [Call] zprávu odešlete.

2.7 Práce s profily a změna vyzváněcích tónů

Pomocí profilů můžete rychle změnit způsob, jakým vám telefon oznamuje příchozí hovory nebo zprávy. Telefon obsahuje několik předem definovaných profilů - např. Normální (tento profil se aktivuje po prvním zapnutí telefonu), Tichý a Jednání. Každému profilu můžete přiřadit jiný vyzváněcí tón, hlasitost tónu a klíčový tón. U každého profilu můžete nastavit zapnuté nebo vypnuté upozorňování vibrací a můžete změnit jméno každého profilu s vyjímkou profilu Normální.

Jak přepínáte profily:

· Chvíli podržte klávesu [Power] a v menu zvolte Profily. 

Jak změníte definici profilu:

15. Stisknete  [Menu] a zvolíte Profily.

16. Zvolíte profil, který chcete změnit. 

V menu Volby zvolíte Upravit.

17. Vyberete vlastnost, kterou chcete změnit.

18. Rolujete nabídkami a stiskem [Select] nabídku vyberete. 

Pozn.: Když vyberete vyzváněcí tón, může být jeho ukázka přerušena oznámením jeho názvu (současné telefony totiž většinou neumožňují přehrávat najednou více než jeden kanál). Pro tento případ se vám může hodit umlčení hlasového výstupu stiskem [TALKS], [Clear] předtím, než začnete procházet seznamem jednotlivých tónů. TALKS přečte název tónu po stisku [TALKS], [Up], čímž bude zároveň přerušeno přehrávání současného vyzváněcího tónu. Vyzváněcí tón přiřadíte vybranému profilu stiskem klávesy [Key 1] (Select). K předchozímu vyzváněcímu tónu se vrátíte stiskem [Key 2] (Zrušit). Pokud jste před procházením tónů umlčeli promluvu, můžete ji zapnout opětovnou kombinací [TALKS], [Clear].

2.8 Internetový prohlížeč

2.8.1 Zpřístupnění internetu

Programové vybavení Nuance Accessibility Suite pro systém Series 60 nabízí zpřístupnění internetového prohlížeče WAP Nokia, který se používá v přístrojích se systémem Series 60 3rd Edition. Nezpřístupňuje však prohlížeče Opera nebo NetFront, které se někdy také v těchto systémech používají. Prohlížeč najdete pod názvem Internet v hlavním menu telefonu (jenom v systémech Series 60 3rd Edition). Otevřete tedy hlavní menu a hledáte zde Web nebo Služby. Mobilní telefony se systémem Series 60 3rd Edition FP1 a pozdější už nemají samostatnou aplikační ikonu pro WAP prohlížeč Nokia. Prohlížeč se spouští při otevření “klasické WAP” (WML) stránky. Volba WWW obvykle skrývá prohlížeče jiných výrobců.

WAP prohlížeč Nokia podporuje protokol WAP (Wireless Application Protocol) a v omezené míře zpřístupňuje internetové HTML stránky. WAP je otevřený standard, který nabízí uživatelům mobilních telefonů snadný přístup k internetovým informacím a službám. Stránky WAP jsou obvykle optimalizované pro malá zařízení a zavádějí se tedy rychleji než většina HTML stránek.

TALKS zpřístupňuje internetový prohlížeč tak, že jeho obsah nabízí ve virtuálním okně, podobně jako to činí odečítaci programy v PC. Příkazy zadávanými klávesovými kombinacemi vybíráte ty části internetové stránky, které jsou pro vás zajímavé. Bohužel u WAP prohlížečů TALKS nedokáže zpřístupnit značky WML (Wireless Markup Language) nebo HTML kód v pozadí. Proto TALKS může spoléhat jenom na to, co je vidět na obrazovce telefonu. Z tohoto důvodu nemůžete slyšet další podrobnosti o struktuře těchto stránek nebo poslouchat souvislé předčítání celého obsahu Na druhé straně TALKS dokáže rozpoznat typy objektů, které lze vybírat, a může tedy přečíst jejich textový obsah. Typ stránky, kterou lze nebo nelze číst, také závisí na verzi prohlížeče WAP. Novější telefony nebo vyšší verze firmwaru obvykle zpřístupňují lépe, zejména HTML stránky.

2.8.2 Konfigurování telefonu pro internet

Jestliže chcete na svém mobilním telefonu používat internet, musíte telefon konfigurovat podle požadavků operátora. V některých případech stačí patřičnou konfiguraci poslat jako speciální SMS zprávu a sami už nic pak konfigurovat nemusíte, jen konfigurační SMS zprávu uložíte. Zeptejte se svého operátora, zda vám může poslat takovou konfigurační SMS zprávu. Pokud nikoli, bude vás informovat, jak takovou konfiguraci provedete. 

Pozn.: Pokud máte telefon Nokia, můžete konfigurační zprávu získat na internetových stránkách Nokia (http://www.nokia.com). Zde zvolte sídlo, pak vyberte Support a Phone Settings. Postupujte podle pokynů a zadejte požadované údaje. Nokia pak zašle zdarma konfigurační zprávu na váš telefon.

Novější modely Nokia jsou už vybavené konfigurační utilitou, kterou najdete v hlavním menu. Tato utilita automaticky identifikuje vašeho operátora a pak provede příslušná nastavení pro internet.

2.8.3 Začínáme pracovat s internetovým prohlížečem

2.8.3.1 Spuštění a konfigurace prohlížeče

V telefonech se systémem Series 60 3rd Edition spustíte internetový prohlížeč odklepnutím ikony prohlížeče v hlavním menu klávesou [Select]. Dalším způsobem, jak prohlížeč spustíte na telefonech se systémem Series 60 3rd Edition FP1, je, že asi sekundu podržíte klávesu [0] na pohotovostní obrazovce.

Když se ukáže jakákoli internetová stránka, stisknete [Key 1] (“Volby”) a zvolíte “Adresy” - tím zobrazíte seznam zapamatovaných adres, z nichž můžete volit nebo adresu zadat.  Pamatujte, že prohlížeč automaticky zadávání uvozuje “ ”, takže uvozovky musíte vymazat, pokud nejsou žádoucí.

Z položky “Volby” v nabídce “Nastavení” změníte nastavení prohlížeče, které je uspořádané do tří nebo čtyř kategorií.

Prohlížeč lze nastavit tak, že startuje s panelem Adresy nebo na zvolené internetové stránce. Můžete také vypnout stahování obrázků a tak šetřit čas a objem stahovaných dat.

Nevypínejte podporu Java/ECMA skriptů, chcete-li zajistit podporu prohlížeče odečítačem TALKS.

2.8.3.2 Prohlížení internetu odečítačem TALKS

Práci s prohlížečem a TALKSem si ukážeme na příkladu s encyklopedií “Wikipedia”.

a. Spusťe prohlížeč.

b. Když není vidět seznam adres, stiskněte [Key 1] (“Volby”) a zvolte “Adresy”.

c. Napište “wikipedia.com” (automaticky se přesune na začátek seznamu).

d. Stiskněte [Key 1] (“Přejít na”) a stránku otevřete.

e. Po zavedení stránky uslyšíte počet titulků a odkazů na stránce.

f. Po stisku [8] se přemístíte do textového pole pro hledání, klávesa [8] odpovídá “T” na klávesnici telefonu.

Po stisku [Select] můžete zadat řetězec pro vyhledávání; zadejte třeba “The Beatles”.

g. Tiskněte [Down], dokud se nedostanete na tlačítko Hledej, na něm po stisku [Select] začne prohledávání Wikipedie.

h. Po zavedení nové stránky opět uslyšíte počet titulků a odkazů.

Pak čtete řádek po řádku pomocí šipek [Down] nebo [Up] a aktuální řádek vyhláskujete kombinací [TALKS], [Long Up].

i. Stisky [4], odpovídají písmenu “H”, procházejte titulky, dokud nenajdete titulek pojmenovaný “Contents”.

j. Přečtěte si obsah řádek po řádku a stiskem [Select] přejděte na odpovídající text na stejné stránce.

Pak stiskem [TALKS], [Down] čtete celý text až na konec aktuální internetové stránky.

k. Protože jste stiskli [4] a přemístili se na titulky, můžete pomocí [*] a [#] přejít na předchozí nebo na další titulek.

Úplný seznam příkazů dostupných na internetové stránce najdete v kapitole 5.

2.8.4 Začínáme pracovat s prohlížečem WAP

2.8.4.1 Spuštění a konfigurace prohlížeče WAP

Následující text lze použít pro telefony, které umožňují samostatně spustit prohlížeč WAP - toto neplatí pro telefony se systémem Series 60 3rd Edition FP1 a vyšší.

Prohlížeč WAP spustíte některou z následujících metod:

· V hlavním menu zvolíte Internet nebo Služby podle toho, jaký model telefonu máte. Otevře se panel Adresy - pravděpodobně zde bude několik předdefinovaných adres.
Nebo

· V aplikaci Telefon stisknete a podržíte [0] asi jednu sekundu. 

Prohlížeč se otevře na stránce, která je definována v nastavení pro WAP připojení. 

Pozn.: Když jste na nějaké internetové stránce, otevřete seznam adres stiskem [Key 1] (Volby) a volbou Adresy.

TALKS spolupracuje s prohlížečem lépe, když nastavíte "zobrazovat textové popisy" místo obrázků. 

Jak nastavíte, aby TALKS ukazoval místo obrázků textové popisy:

19. Stisknete [Key 1] (Volby) a zvolíte Nastavení. 

20. Položku Ukázat obrázky nastavíte na Ne.

2.8.4.2 Hledáme!

Jedním z nejpoužívanějších vyhledávačů na internetu je Google, který teď můžete využívat i na svém mobilu. Stránky WAP, které vytváří Google, jsou pro mobily optimalizovány.

Jak otevřete Google:

21. V panelu Adresy napište: 
wap.google.com.

22. Stisknete [Key 1] (Přejít na). 

Pokud jste se ještě nepřipojili k internetu, může aplikace požádat, zda vás smí k internetu připojit. Když se zavede stránka Googlu, TALKS ohlásí soft klávesy — Volby a Zpět — načež následuje veškerý text na stránce až k prvnímu aktivnímu objektu. 

TALKS čte vybrané objekty jako “pod fokusem.” Když objekty přirolují do pohledu, ale nejsou vybrané, ohlašuje je TALKS jejich typem. Vybíratelnými objekty mohou být odkazy, textová pole, zaškrtávací pole, seznamy apod.
Jak přejdete na další vybíratelný objekt:

Stisknete [Up], [Down], [Left] nebo [Right]. 

Pozn.: Když stisknete [Left] nebo [Right] a v příslušném směru už žádný vybíratelný objekt není k dispozici, přejde některá verze prohlížeče na další nebo předchozí obrazovku internetové stránky. 

Jak rolujete textem řádek po řádku:

· Tisknete [Down] nebo [Up]. 

Jak pomocí Googlu vyhledáváte:

23. Tisknete [Down] a posloucháte, co TALKS říká. 

24. Zastavíte, když uslyšíte “editování pod fokusem”. To znamená, že se nacházíte na editovatelném (textovém) poli.

25. Zadejte text, který chcete na internetu vyhledat. Když používate telefon se Symbianem verze 6.1, stiskněte [Select] a pak  zadejte text. Napište třeba: 
Nuance Talks
26. Stiskněte [Down].

TALKS ohlásí “tlačítko Google Hledej pod fokusem”.

27. Stiskem [Select] spustíte vyhledávání.

Zobrazí se výsledky vyhledávání a TALKS je začne číst. 

28. Stiskem [Down] přecházíte mezi výsledky a hledáte výsledky relevantní. (V našem příkladu se odkaz na stránku Nuance TALKS objevuje někde v popředí seznamu výsledků.)

29. Když uslyšíte, že TALKS ohlásil hledanou stránku, stiskněte [Select].  

Prohlížeč zobrazí zvolenou stránku. V našem příkladu se otevře stránka Nuance TALKS. Všimněte si, že na stránce nahoře je  navigační tlačítko Skip (Přeskoč), kterým se dostanete přímo na hlavní obsah stránky.

2.9 Čteme témata nápovědy

Další funkce telefonu jsou popsány v systému nápovědy telefonu. Zpravidla v menu Volby najdete položku Nápověda, po jejímž otevření se zobrazí stručná nápověda k aktivní aplikaci. Tento oddíl popisuje použití online nápovědy pro systémy S60 2nd Edition a S60 3rd Edition do verze FP1. Přístroje systému S60 3rd Edition FP2 používají odlišnou strukturu nápovědy, která není podporována aplikací TALKS&ZOOMS.

Jak otevřete témata nápovědy:

30. V hlavním menu zvolte Nápověda. 

Objeví se seznam témat nápovědy.

31. Popis zobrazíte některým z následujících způsobů:

· Procházíte seznamem témat pomocí [Up] nebo [Down]. Na požadované položce stiskem [Select] otevřete seznam podtémat, jimiž rolujete stisky [Up] nebo [Down].

· Do pole Hledej napíšete jedno nebo dvě první písmena tématu, které chcete najít. Na požadovaném tématu pak stiskem  [Select] otevřete seznam podtémat, jimiž rolujete stisky [Up] nebo [Down].

· Šipkou [Right] otevřete rejstřík klíčových slov. Seznamem procházíte pomocí kláves [Up] nebo [Down] nebo napíšete několik začátečních písmen klíčového slova, které hledáte. Na požadovaném slově pak stiskem [Select] zobrazíte seznam témat, která to klíčové slovo obsahují. Seznamem témat rolujete [Up] nebo [Down].

32. Téma nápovědy otevřete a čtete po stisku [Select].

Dialog Nastavení TALKS&ZOOMS

V dialogu pro nastavení odečítače a zvětšovače TALKS&ZOOMS lze měnit hlasitost, rychlost řeči, výšku hlasu, odezvu kláves a velikost zvětšení. Název dialogu se může mírně lišit podle typu produktu, který jste zakoupili. Zde používáme název Nastavení TALKS&ZOOMS, který je více méně univerzální.

Dialog Nastavení TALKS&ZOOMS obsahuje až sedm záložek podle typu produktu: Zvětšení, Hlas, Pokročilé, Automatizace, Uživatelský slovník, Ikony, Braille. 

Když nějaké nastavení definujete, pak platí pro všechny aplikace v telefonu. Můžete však požadovat, aby některá nastavení platila jen pro jednu aplikaci. Podrobnější popis aplikačně závislého nastavení najdete v oddílu 3.7 Aplikačně závislá nastavení.

Jak otevřete dialog Nastavení TALKS&ZOOMS:

V hlavním menu zvolíte ikonu Talks nebo Talks&Zooms.

Nebo:

· Stisknete [TALKS], [Menu]. Pokud je klávesa [Menu] používána jako klávesa [TALKS], použijte kombinace [TALKS], [Long key 1].

Jak provedete změny nastavení v dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS:

33. Stiskem [Select]. 

Když má příslušné nastavení dvě možnosti, automaticky se tak přepnete na druhou volbu. 

34. Když má příslušné nastavení více než dvě možnosti, rolujete stisky [Down] nebo [Up] mezi možnostmi, volíte stiskem [Select].

Některá další nastavení jsou k dispozici v menu Volby, kam se dostanete klávesou [Key 1] (Volby). Máte zde následující možnosti:

· Specifické nastavení aplikace: Tato volba je nedostupná, pokud spustíte nastavení TALKS&ZOOMS z menu telefonu. Dovoluje totiž vytvářet speciální nastavení aplikace, nad kterou tuto volbu otevřete.

· O programu: Zobrazí číslo verze a datum sestavy programu TALKS&ZOOMS. Tuto informaci může požadovat technická podpora nebo vyhledávání dostupných aktualizací. Stiskem [Key 1] (OK) toto okno zavřete.

Info: Zobrazí další informace o programu TALKS&ZOOMS (pokud jsou dostupné).

· Licence: Zobrazí licenční ujednání.

· Vzhled: Tato volba je dostupná pro verzi TALKS&ZOOMS Standard a Premium. A dovoluje rozhodnout jaké komponenty chcete používat.
· TALKS&ZOOMS

· TALKS

· ZOOMS

· Registrace: Otevře podnabídku s následujícími volbami: 

· 10-denní demo: Umožňuje získat registrační kód demo verze, takže lze pak program TALKS&ZOOMS zdarma zkoušet 10 dní. Nezapomeňte, že takovou registraci na stejném telefonu můžete použít jenom jednou. Volba demo není dostupná, jestliže je zapnutý profil Offline - volba totiž vyžaduje odeslání a přijetí SMS zpráv.

· SMS registrace: Umožňuje zadat číslo registračního lístku, které jste dostali od svého prodejce programu TALKS&ZOOMS, a odeslat SMS s tímto číslem na registrační server TALKSu. Dostanete zpět registrační kód, který se automaticky uloží ve vašem přístroji. Tato volba není dostupná, jestliže je zapnutý profil Offline - volba totiž vyžaduje odeslání a přijetí SMS zpráv.

· Obnovení registrace: Umožňuje obnovit registraci programu, když se registrace ztratí. Postup je podobný SMS registraci, nemusíte však znovu zadávat číslo registračního lístku. Tato volba není dostupná, jestliže je zapnutý profil Offline - volba totiž vyžaduje odeslání a přijetí SMS zpráv.

· Ruční registrace: Otevře dialog, ve kterém vidíte číslo IMEI vašeho telefonu Series 60 a identifikační číslo vaší současně používané SIM karty a který umožňuje registrovat program v případě, že SMS registrace nefunguje. Do pole Sériové číslo zadejte sériové číslo svého programu TALKS&ZOOMS. Tímto postupem můžete používat program TALKS déle než 10 minut, které povoluje neregistrovaná verze. Můžete registrovat plnou verzi nebo rozšířenou 30-denní demo verzi.

· SMS novinky: Programové vybavení Nuance Accessibility Suite nabízí možnost přihlásit se (nebo odhlásit) k odebírání SMS novinek. V podnabídce zvolte “Přihlásit” nebo “Odhlásit”, v obou případech obdržíte potvrzení provedené akce. Číslo vašeho mobilního telefonu nesdílíme s třetími stranami a nezasíláme více než dvě zprávy o novinkách měsíčně. Tato volba není dostupná, jestliže je zapnutý profil Offline - volba totiž vyžaduje odeslání a přijetí SMS zpráv.

· TALKS vypnout / zapnout: Zcela vypne program TALKS&ZOOMS ve všech aplikacích nebo jej naopak zase zapne. I při vypnutém TALKSu je v dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS řeč stále k dispozici.

· Konec: Zavře dialog Nastavení TALKS&ZOOMS.

2.10 Nastavení zvětšení

Když jste zakoupili programové vybavení, které dokáže také zvětšovat, pak dialog Nastavení TALKS&ZOOMS umožňuje následující nastavení vlastností zvětšení:

· Zvětšení (viz oddíl 6.1)
· Obrazovkový režim (viz oddíl 6.3.1)
· Činitel zvětšení (viz oddíl 6.3.2)
· Přizpůsobit fokusu (Auto-zoom) (viz oddíl 6.3.3)
· Barevné zpracování (viz oddíl 6.3.4)
· Inverzní barvy (viz oddíl 6.3.5)
Rychlost rolování (viz oddíl 6.3.6)
· Zpoždění automatického rolování (viz oddíl 6.3.7)
Více se o těchto volbách dočtete v kapitole 6 Zvětšovací program ZOOMS.
2.11 Nastavení řeči

Když jste zakoupili programové vybavení, které dokáže mluvit, pak dialog Nastavení TALKS&ZOOMS umožňuje následující nastavení vlastností hlasového výstupu:

· Hlas (viz oddíl 4.2.14) 

· Hlasitost (viz oddíl 4.2.7) 
· Rychlost řeči (viz oddíl 4.2.8)
· Rychlost hláskování (viz oddíl 4.2.9)
· Výška (viz oddíl 4.2.10) 

· Odezva kláves (viz oddíl 4.2.2) 

· Čtení velkých písmen (viz oddíl 4.2.3)

· Použití hláskování (viz oddíl 4.2.5)

· Čtení interpunkce (viz oddíl 4.2.6)

· Číst čísla jako (viz oddíl 4.2.15)

· Speech delay (Čekací doba promluvy) (pouze pro 3rd S60 edici, viz oddíl 4.2.29)
· Volume factor (Činitel hlasitosti) (pouze pro 3rd S60 edici, viz oddíl 4.2.30)
2.12 Pokročilé nastavení

Nastavení, která se zobrazují na záložce Pokročilé, závisejí na tom, které komponenty programu TALKS&ZOOMS jste zakoupili. K modulu 

odečítače TALKS jsou k dispozici následující nastavení:

· Číst funkční klávesy (viz oddíl 4.1.3)

· Číst index v seznamu (viz oddíl 4.2.17) 

· Read subtitles (Čtení podtitulků) (viz oddíl 4.2.24)
· Výřečnost (viz oddíl 4.2.18)

· Ztlumit blokovací klávesy (viz oddíl 4.2.19) 

· Kurzorový režim (viz oddíl 4.2.11) 
odezva kláves ve slovníku T9 (viz oddíl 4.2.3) 
· Odezva hesel (viz oddíl 4.2.13)

· Full list items (Celé položky menu) (viz oddíl 4.2.23)
· Progress update (Aktualizace průběhu) (viz oddíl 4.2.25)
· Echo function keys (Číst funkční klávesy) ( (viz oddíl 4.2.27)
Read text status (Oznamování stavu textu) ( (viz oddíl 4.2.28)
Následující nastavení jsou vždy dostupná na záložce Pokročilé:

· Časová prodleva klávesy TALKS (viz oddíl 4.2.20)

· Režim časové odezvy TALKS (viz oddíl 4.2.21)

Choose TALKS key (Volba klávesy TALKS) (viz oddíl 4.2.26)
2.13 Nastavení automatizace

Nastavení na záložce Automatizace umožňuje přizpůsobit si čtení identifikace volajícího a příchozích SMS zpráv. Nastavení jsou tato:

· ID volajícího (návštěvníka): Když chcete, aby TALKS sděloval ID volajícího každého příchozího hovoru, nastavte tuto volbu nastavením čekací doby pro přerušení vyzvánění a přečtení identifikace volajícího. Můžete nastavit prodlevu 1, 3, 5, 10, 15 nebo 20 sekund.

Pozn.: Když nastavíte čekací dobu pro sdělení identifikace volajícího, nepoužívejte nastavení Zazvonit jednou nebo Nevyzvánět (v dialogu Profily). Měli byste v takovém případě používat implicitní (defaultní) nastavení pro vyzvánění.

· Opakovat ID volajícího (návštěvníka): Když aktivujete sdělení identifikace volajícího, můžete také definovat, zda a jak často chcete, aby TALKS identifikaci opakoval. TALKS opakuje sdělení podle nastavené frekvence každých 3, 5, 10 nebo 15 sekund. Když si žádné opakování nepřejete, zvolte Ne.

Nové zprávy: Můžete nastavit, aby TALKS automaticky otevřel a četl příchozí zprávy (zvolte Číst). Po přečtení zprávy dostanete dotaz, zda chcete zprávu opakovat nebo zavřít.

2.14 Záložka Uživatelský slovník (dostupné v Premium Edition)

V záložce Slovník můžete zadat, jak má TALKS číst specifikovaná slova, fráze a zkratky. Zadanou položku můžete vázat na jednu aplikaci nebo na všechny aplikace telefonu.

Jak vytvoříte položku ve slovníku:

35. Rozhodněte, zda položku slovníku přiřadíte všem aplikacím nebo jen jedné aplikaci.

· Když chcete položku přiřadit všem aplikacím, jděte do hlavního menu a zvolte Talks&Zooms, čímž otevřete dialog Nastavení TALKS&ZOOMS.

· Když chcete, aby se položka přiřadila jen jedné aplikaci, otevřete tuto aplikaci a stiskem [TALKS], [Menu] otevřete dialog Nastavení TALKS&ZOOMS.

36. Tisknete [Right], dokud neotevřete záložku Uživatelský slovník. 

Objeví se seznam položek slovníku. 

37. Stiskněte [Key 1] (Volby) a zvolte Přidat nový.

Otevře se dialog pro editaci slovníku.

38. V poli Text napište slovo, frázi nebo zkratku, jejichž výslovnost chcete definovat. Např napište “Kč” v poli Text.

39. V poli Nahrazení napište výslovnost slova v poli Text. Např. napište “káčé” v poli Nahrazení.

40. V seznamu Aplikace definujte, jak chcete položku slovníku přiřadit:

Vyberte Globální, když chcete, aby TALKS četl položku s výslovností podle slovníku v každé aplikaci.

· Vyberte jméno aplikace, když chcete, aby TALKS četl položku s výslovností podle slovníku jenom v běžící aplikaci (tato volba se objeví jen tehdy, když jste otevřeli dialog Nastavení TALKS&ZOOMS ze spuštěné aplikace, nikoli z hlavního menu). 

41. V seznamu Jen celá slova stisky kláves [Right] či [Left] zvolte:

· ANO, jestliže chcete, aby TALKS četl frázi ve výslovnosti podle slovníku jenom tehdy, když originál v aplikaci tvoří celé slovo.

· NE, jestliže chcete, aby TALKS četl frázi ve výslovnosti podle slovníku vždy, i když třeba originál v aplikaci tvoří jen část jiného slova.

42. V seznamu Ignorovat velká a malá stisky kláves [Right] či [Left] zvolte:

· ANO, jestliže chcete, aby TALKS četl frázi ve výslovnosti podle slovníku vždy, i když třeba originál v aplikaci je směsí velkých a malých písmen. 

· NE, jestliže chcete, aby TALKS četl frázi ve výslovnosti podle slovníku jenom tehdy, když originál v aplikaci se shoduje ve velkých a malých písmenech s položkou ve slovníku.
43. Uložit vstup: Stiskněte [Key 1] (Volby) a zvolte Uložit.

Uložíte nové zadání ve slovníku. Kdykoli TALKS narazí na text shodný s textem ve slovníku, pak text přečte v souladu s nastaveními ve výslovnosti podle slovníku.

44. Náhrady pro bodové písmo vytvoříte v poli Přidat Braille. V tomto případě se textové pole objeví jen jednou, protože originální text je stejný jako pro řeč.

Jak upravíte položku, kterou jste již vytvořili:

45. V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS zvolte záložku Uživatelský slovník.

Objeví se seznam položek slovníku.

46. 2. Jestliže chcete změnit zobrazení seznamu, stiskněte [Key 1] (Volby), zvolte Zobrazení a pak vyberte některou z následujících možností:

· <Název aplikace>: Když jste dialog Nastavení TALKS&ZOOMS otevřeli z běžící aplikace, pak se zde objeví jméno této aplikace. Vyberte je, jestliže chcete vidět jenom položky přiřazené této aplikaci; položky, které platí ve všech aplikacích, nevidíte.

· <Název aplikace> a Globální: Když jste dialog Nastavení TALKS&ZOOMS otevřeli z běžící aplikace, pak se zde objeví jméno této aplikace. Vyberte tuto volbu, jestliže chcete vidět položky přiřazené této aplikaci i položky pro všechny aplikace. Takto vidíte seznam všech položek slovníku, které ovlivňují výslovnost v uvedené aplikaci.

Globální: Vyberte tuto volbu, jestliže chcete vidět položky přiřazené všem aplikacím.

· Systém: Vyberte tuto volbu, jestliže chcete vidět položky přiřazené hláškám systému (varování, chybové a potvrzující hlášky) a stavovým indikátorům. 

· Vše: Vyberte tuto volbu, jestliže chcete vidět naprosto všechny vytvořené položky.

47. Proveďte potřebné změny způsobem popsaným při vytváření nové položky (předchozí oddíl).

48. Stiskněte [Key 1] (Volby) a volbou Uložit provedené změny uložte.

Když chcete vytvořit novou položku, která je podobná již existující, pak existující položku duplikujte a pak ji upravte. 

Jak položku duplikujete:

49. V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS na záložce Uživatelský slovník zvolte položku, kterou chcete duplikovat. 

50. Stiskněte [Key 1] (Volby) a zvolte Kopírovat.

Otevře se dialog pro úpravy uživatelského slovníku.

51. Upravte duplikát podle potřeby.

52. Stiskněte [Key 1] (Volby) a volbou Uložit provedené změny uložte.

Jak položku ve slovníku smažete:

53. V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS na záložce Uživatelský slovník zvolte položku, kterou chcete smazat. 

54. Stiskněte [Key 1] (Volby) a zvolte Odstranit.

Zobrazí se varovná zpráva.

55. Stiskem [Key 1] (Ano) potvrdíte, že chcete položku odstranit.

Pozn.: Soubory slovníku najdete ve složce \Nokia\Others\Talks, která je normálně ve stejném místě, kam jste instalovali TALKS (v paměti telefonu nebo na paměťové kartě).

2.15 Záložka Ikony (jenom v Premium Edition)

V záložce Ikony můžete vytvářet a editovat položky, jimiž určujete, jak má TALKS číst ikony jiných aplikací. Každá položka obsahuje hexadecimální hodnotu ikony a frázi, kterou má TALKS říci, když na ikonu narazí. 

Záložka Ikony je podobná záložce Uživatelský slovník. Při vytváření a úpravách položek postupujte podle oddílu 3.5. 

Doporučujeme, abyste používali záložku Ikony při úpravách ikon, které už mají audio označení vytvořené v prohlížeči objektů.

Aplikačně závislá nastavení

Nastavení, která definujete v dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS, jsou svou povahou nastavení globální: ovlivňují všechny aplikace v telefonu. Můžete však požadovat, aby některá nastavení platila jen pro konkrétní aplikaci. Např. nechcete poslouchat čtenou interpunkci ve většině aplikací, když však píšete poznámky nebo počítáte na kalkulačce, pak ji slyšet chcete. Nebo třeba chcete používat definovaný zoom faktor ve většině aplikací, zatímco v v jedné aplikaci potřebujete zvětšení větší. V tomto oddílu si popíšeme, jak vytvářet podobná aplikačně závislá nastavení. 

Jak definujete nastavení a omezíte je na konkrétní aplikaci:

56. Otevřete aplikaci ve které chcete provést nastavení a stiskněte [TALKS], [Menu] nebo [TALKS], [Long Key 1]  tím otevřete dialog Nastavení TALKS&ZOOMS.

Pozn.: Při definici Aplikačně závislého nastavení musíte použít tuto klávesovou zkratku pro otevření dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS.

57. Stiskněte [Key 1] (Volby) a zvolte Specifická nastavení.

V následném dialogu vidíte jméno aplikace a seznam nastavení, která jste pro tuto aplikaci definovali. Když jste nic nedefinovali, vidíte hlášku “Používat výhradně standardní nastavení”.

58. Stiskněte [Key 1] (Volby) a zvolte Přidat specifickou hodnotu.

Zobrazí se seznam parametrů specifických pro danou aplikaci:

· Pro ZOOMS: Obrazovkový režim, Činitel zvětšení, Přizpůsobit fokusu, Barevné zpracování, Inverzní barvy, Rychlost rolování a Zpoždění automatického rolování.

· Pro TALKS (ze záložky Řeč):  Odezva kláves, Čtení velkých písmen, Použití hláskování, Čtení interpunkce a Číst čísla jako

· Pro TALKS (ze záložky Pokročilé):  Číst funkční klávesy, Číst index v seznamu, Read Subtitles (čtení podtitulků), Výřečnost, Kurzorový režim, odezva kláves ve slovníku T9, Odezva hesel, Úplný seznam položek, Progress update (aktualizace průběhu), Echo function keys (odezva funkčních kláves) a Read text status (oznamování stavu textu)
· “Mute” (ztišit) je doplňková volby dostupná pouze jako specifické nastavení aplikace. Dovoluje umlčet aplikaci ve které je volba spuštěna.
59. Zvolte parametr a definujte jej podle potřeby.

Pozn.: Parametr, který jste předefinovali pro konkrétní aplikaci, má stále svoji implicitní hodnotu ve všech ostatních aplikacích. Oznamování klávesy [TALKS] není specifickou aplikační volbou “odezva funkčních kláves” omezeno.

60. Stiskněte [Key 1] (Volby) a volbou Konec zavřete dialog Nastavení TALKS&ZOOMS a uložíte provedené změny.

Pozn.: Při práci s aplikačně závislými nastaveními, můžete tuto stránku zavřít a otevřít globální dialog Nastavení TALKS&ZOOMS stiskem [Key 2] (Zpět). Dialog Nastavení TALKS&ZOOMS zcela zavřete a opět se vrátíte do aktuální aplikace klávesou [Key 2] (Konec).

Jak obnovíte globální implicitní nastavení pro konkrétní aplikaci:

61. Otevřete aplikaci, pro niž chcete změnit parametr, a stiskem [TALKS], [Menu] nebo [TALKS], [Long Key 1] otevřete dialog Nastavení TALKS&ZOOMS.

62. Stiskněte [Key 1] (Volby) a zvolte  Specifická nastavení.

63. Zvolte parametr, který chcete změnit.

64. Stiskněte [Key 1] (Volby) a zvolte Zpět na standardní hodnotu.

65. Následující hlášku potvrďte klávesou [Key 1] (Ano).

Zvolené aplikačně závislé nastavení je zrušeno a je obnoveno implicitní globální nastavení.

3 Posloucháme TALKS

V této kapitole najdete popis odečítacích funkcí programu TALKS a některých nastavení. 

Funkce programu TALKS

3.1.1 Opakovat poslední frázi

Když dobře neslyšíte nebo nerozumíte hlasovému výstupu, nechte si zopakovat poslední vyslovenou frázi (stiskem [TALKS], [#]) nebo zopakovat předposlední frázi (stiskem [TALKS], [Long #]). 

Tato vlastnost je užitečná, např. když:

· Zvonění budíku zastavíte klávesou [Key 1] nebo klávesou [ Key 2] (Dřímat) zajistíte opětovné zazvonění o pár minut později. V každém případě je zobrazená zpráva pryč. Stiskem [TALKS], [Long #] tuto zprávu zopakujete.

· Když zadáte *#0000# nebo *#06#, abyste si přečetli verzi firmwaru nebo číslo IMEI svého telefonu a TALKS řekne výsledek jen jednou. Po stisku jakékoli klávesy výsledek zmizí. Avšak stiskem [TALKS], [Long #] výsledek zopakujete.

3.1.2 Přečíst aktuální okno

Stiskem [TALKS], [Select] přečte TALKS aktuální okno stejně, jako by se změnil fokus. Jediným rozdílem je, že se nepřečte celé textové pole, ale jenom aktuálně vybraný řádek.

V internetovém prohlížeči Nokia kombinace [TALKS], [Select] přečte aktuální stránku, jako by se právě zavedla, ovšem jenom k objektu, který je aktuálně pod fokusem.

3.1.3 Ohlásit soft klávesy

Implicitně, kdykoli TALKS čte aktuální okno, ohlašuje také funkce přiřazené dvěma soft klávesám (jsou vypsané na dolním okraji obrazovky). Když je chcete slyšet znovu, stiskněte [TALKS], [Key 1]. Jak změníte implicitní nastavení je popsáno v oddílu 4.2.15.

3.1.4 Ohlásit stavové indikátory

Telefony se systémem Series 60 ukazují mnoho stavových indikátorů, které informují o stavu baterie, a sítě, o nepřečtených a neodeslaných zprávách, o stavu připojení Bluetooth a infra apod. Tyto indikátory TALKS přečte po kombinaci [TALKS], [Key 2].
3.1.5 Ohlásit stavové indikátory textu

Když zadáváte text do textového pole, ukazují stavové indikátory textu režim zadávání dalšího znaku - numerický nebo alfanumerický režim, psaní velkých nebo malých písmen. Když píšete zprávu, objeví se další indikátor - zda je či není aktivní predikční metoda T9. Tyto indikátory textu slyšíte po kombinaci [TALKS], [Long Key 2].

Když sestavujete textovou zprávu na některých telefonech se systémem Series 60, pak po stisku [TALKS], [Long Key 2] můžete slyšet počet znaků, který zbývá k dosažení 160-znakového limitu SMS zprávy, a v kolika zprávách je možné odeslat aktuálně napsaný text. Když sestavíte e-mailovou zprávu nebo MMS text, oznámí TALKS velikost zprávy v kilobytech.

Program TALKS také ohlašuje tyto stavové indikátory textu při změně režimu psaní po stisku klávesy [#].

3.1.6 Ohlásit čas a datum

Po stisku [TALKS], [9] ohlásí TALKS čas a datum.

3.1.7 Přečíst aktuální řádek nebo vybraný objekt

Interpretace příkazu zadaného kombinací [TALKS], [Up] závisí na tom, co se aktuálně zobrazuje na obrazovce.
· V textovém poli TALKS přečte aktuální řádek textu.

V oblastech, které nejsou textovým polem, přečte TALKS vybraný objekt, např. položku v adresáři nebo položku menu.

· V internetovém prohlížeči Nokia přečte TALKS text objektu, který je aktuálně pod fokusem, a také text, který se nachází mezi předcházejícím vybíratelným objektem a objektem pod fokusem.

3.1.8 Vyhláskovat aktuální řádek nebo vybraný objekt

Interpretace příkazu zadaného kombinací [TALKS], [Long Up] závisí na tom, co se aktuálně zobrazuje na obrazovce:
· V textovém poli TALKS vyhláskuje aktuální řádek textu.

· V oblastech, které nejsou textovým polem, vyhláskuje TALKS vybraný objekt, např. položku v adresáři nebo položku menu.

· V internetovém prohlížeči Nokia vyhláskuje TALKS text objektu, který je aktuálně pod fokusem, a také text, který se nachází mezi předcházejícím vybíratelným objektem a objektem pod fokusem.

3.1.9 Přečíst aktuální písmeno

Po stisku [TALKS],[Left] v textovém poli přečte TALKS aktuální písmeno pod kurzorem.

3.1.10 Přečíst aktuální slovo nebo internetový objekt pod fokusem

Po stisku [TALKS],[Right] v textovém poli přečte TALKS aktuální slovo pod kurzorem nebo slovo bezprostředně před kurzorem.

V internetovém prohlížeči Nokia kombinace [TALKS], [Right] přečte aktuálně vybraný objekt.

3.1.11 Vyhláskovat aktuální slovo nebo internetový objekt pod fokusem

Po stisku [TALKS],[Long Right] v textovém poli vyhláskuje TALKS aktuální slovo pod kurzorem nebo slovo bezprostředně před kurzorem.

V internetovém prohlížeči Nokia kombinace [TALKS], [Long Right] vyhláskuje aktuálně vybraný objekt.

3.1.12 Číst text od kurzoru nebo od internetového objektu pod fokusem

V textovém poli po stisku [TALKS], [Down] začne TALKS číst text od pozice kurzoru. Kurzor sleduje čtený text tak přesně, jak je to možné.

Čtení zastavíte stiskem [Long TALKS]. Ve čtení opět pokračujete kombinací [TALKS], [Down].

V internetovém prohlížeči Nokia kombinace [TALKS], [Down] spustí čtení textu mezi objektem pod fokusem a následujícím vybíratelným objektem.

3.1.13 Přečíst výběr nebo vyhláskovat internetový objekt pod fokusem

Když vyberete blok textu v textovém poli, pak po stisku [TALKS], [Long Down] přečte TALKS vybraný text.

V internetovém prohlížeči Nokia kombinace [TALKS], [Long Down] vyhláskuje objekt pod fokusem a veškerý text k následujícímu  vybíratelnému objektu.

3.1.14 Zastavit čtení aktuální fráze

Řeč zastavíte uprostřed fráze stiskem [Long TALKS], aniž tím spustíte jakoukoli jinou akci.

3.1.15 Aktivovat originální funkci klávesy TALKS

Pro vyvolání originální funkce klávesy, kterou máte nastavenou jako [TALKS], stiskněte tuto klávesu dvakrát. Např. pokud je [TALKS] klávesa nastavena na tlačítko [Menu], stiskem [TALKS], [TALKS] aktivujete původní funkci, tedy funkci [Menu]. Kombinace [TALKS], [long TALKS] odpovídá stisku[long Menu].

V případě, že klávesa [TALKS] je nastavena pod [Edit], je pro výběr textu nutné stisknout [TALKS] krátce, poté ještě jednou a přidržet ji do té doby než joystickem označíte požadovanou část textu.

Ukázat informaci a nastavit role pro objekty na obrazovce (pouze Premium Edition)

3.1.15.1 Prohlížeč objektů

Program TALKS umožňuje získat seznam všech objektů zobrazených na obrazovce v pořadí, v jakém se na obrazovce nacházejí bez ohledu na to, zda je TALKS přečte či nikoli. Máte pak přístup k nejrůznějším informacím o každém objektu na obrazovce, můžete přepsat textové popisky ve slovníku a přiřadit popis k těm ikonám, které jej nemají. Můžete změnit funkci zobrazovaného objektu pro specifickou část přiřazené aplikace a současně ovlivnění hlasového výstupu pro tuto aplikaci. Tato funkce může být užitečná zejména zkušeným uživatelům, kteří pracují s aplikacemi jiných autorů a které nejsou odečítačem TALKS plně podporovány. 

Seznam objektů na obrazovce získáte Kombinací [TALKS],[Long Select] v libovolné aplikaci s vyjímkou dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS. Otevře se dialog Objek Viewer (Prohlížeč objektů), který obsahuje seznam všech objektů rozpoznaných programem TALKS v pořadí, v jakém se na obrazovce nacházejí (shora dolů a zleva doprava).

První řádek nabídky je speciální: zobrazuje identifikační číslo přilehlé obrazovky aplikace a identifikační číslo této aplikace. Změny funkcí objektů se pak aplikují na všechny obrazovky s tímto identifikačním číslem. Stiskem [Select] na této první řádce otevřete seznam specifických nastavení pro tuto aplikaci dostupný (viz oddíl 3.7) a zároveň nastavíte všechny funkce objektů na výchozí.

Prohlížeč objektů zavřete stiskem [Key 2] (Hotovo).

Pozn.: Dialog Prohlížeč objektů nedokáže zpřístupnit objekty na internetové stránce.

3.1.15.2 Funkce a typy objektů

Každý objekt má svůj typ; pokud TALKS&ZOOMS tento typ nerozpozná, zobrazí jej jako “Unknown” (Neznámý). Definované typy jsou:

· Indikátory stavu: Ukáže informaci o aktuální aplikaci obvykle zobrazenou na horním kraji obrazovky a režim zadávání do textového pole.

· Název: Ukáže titulek okna nebo dialogu.

· Tabulka: Ukáže název vybrané záložky dialogu.

· Text: Ukáže text zadaný do textového pole.

· Nabídka: Ukáže název menu.

· Prvek: Ukáže název prvku (např. seznamu). Uvědomte si, že v případě, kdy lze na obrazovce vidět všechny položky ve skupině - např. jako seznam - dialog Objekty ukazuje jen vybranou položku.

· Popisek: Ukáže text nebo grafiku, např. název vstupního pole .

· Prohlížeč: Ukáže název hlavního okna internetového prohlížeče.

· Skupina: Uvede celou skupinu prvků jedním textem (např. položky roletového menu jejich řádkovým textem). Text přiřazený skupině dialog Objekty neukazuje - najdete jej však v zadávaných popisech, které následují za skupinou (zadávané popisy totiž nejsou přiřazené ani [Key 1] ani [Key 2]).

Dialog Objekty lze nastavit tak, aby ukazoval i objekty, jejichž typ není možné identifikovat: Stiskem [Key1] (Show all) (ukázat vše) a pak volbou ANO dialog ukáže též neidentifikované objekty, po volbě NE je skryje. 

Pozn.: Vzácně se stává, že po volbě ANO - ukázat neidentifikované objekty, přestane aplikace reagovat.

TALKS&ZOOMS přiřazuje určitým objektům tzv. funkci. Na jejich základě je pak odvozováno čtení. V dialogu Objekty jsou pak funkce označeny symbolem “větší než” a na místě typu objektu. Definované funkce jsou následující: 
Focus (fokus): Prvek pod fokusem (zaměřený prvek). Většinou je to aktivovaný ovládací prvek v dialogu, např. seznam nebo menu nebo název editačního pole. Fokus přečtete kombinací [TALKS], [Up] nebo [TALKS], [Select].
· Name (název): Označí objekt s popisem jako jméno netextového objektu pod fokusem. 
Text: Identifikuje textové pole pod fokusem. Aktuální řádek textu přečtete kombinací [TALKS], [Up] nebo [TALKS], [Select]. Funkce obsluhuje i změnu fokusu, která může spustit čtení celého textového pole např. obsahu zprávy při otevření SMS zprávy. Je-li cílový objekt neznámý, provede se jen základní obsluha textu, při níž funkce podporuje přidání nového znaku nebo výmaz znaku na konci textu.
· Tree (strom): Označí kontejnerový objekt, který se sestává především z popisů. Veškerý jeho textový obsah přečtete kombinací [TALKS], [Up] nebo [TALKS], [Select].
· Title (titulek): Tato funkce je přiřazena titulku aktuálně aktivního okna. Titulek okna přečtete kombinací [TALKS], [Select].
· Subtitle (podtitulek): Identifikuje podtitulek okna, většinou jméno karty dialogu. Podtitulek přečtete kombinací [TALKS], [Select].
· Status (stav): Identifikuje stavovou oblast aplikace. Obvykle je to ikona aplikace, v textovém poli jsou to atributy textu. Oblast přečtete kombinací [TALKS], [Long Key 2].
Key 1, Key 2, Key 3: Označí objekt jako levou, pravou nebo střední soft klávesu. “Key 3” se normálně používá jen na přístrojích se systémem S60 3rd Edition, FP2 a vyšších – poskytuje popis klávesy [Select]. Popisy soft kláves přečtete kombinací [TALKS], [Key 1].
· Ignore (ignorovat): Můžete takto ignorovat objekt, který by jinak odečítač Talks četl.
Pozn.: Výše uvedené funkce lze použít jen pro jeden objekt s vyjímkou “Ignorovat”, takto můžete označit tolik objektů, kolik chcete.
Seznam objektů zavřete stiskem [Key 2] (Hotovo).

3.1.15.3 Vlastnosti objektu

Více informací o objektu ze seznamu v dialogu Objekty získáte, jestliže na objekt odrolujete a pak stisknete [Select]. V dialogu s vlastnostmi objektu se zobrazí příslušné informace o objektu v seznamu. Každý řádek v tomto seznamu je jedním informačním typem následovaný příslušným obsahem:

Text: Toto je textový obsah objektu.  Je rozdělen do jistého počtu sekcí. Když na řádku s textem stisknete [Select], otevře se dialog, ve kterém můžete do slovníku tento text přidávat nebo jej nahrazovat (viz oddíl 3.5). Po zavření dialogu se vrátíte do aplikace.

· Typ: Technické podrobnosti ohledně typu objektu

Umístění: Koordináty reprezentující pozici objektu na obrazovce (v poli Pozice), kde jsou uvedené jako x,y koordináty horního levého rohu a dolního pravého rohu objektu vzhledem k hornímu levému rohu obrazovky)

Ikona: zobrazí 8-znakový hexadecimální kód  ikony zobrazené u objektu, stejný kód, který přečte TALKS, když aktivujete grafický režim (viz oddíl 4.2.12 Režim grafiky). Pokud bylo ikoně přiřazené nějaké jméno, je zobrazeno také. U ikon, které nemají popisek, umožňuje TALKS, po stisku [Select], změnit výše uvedený kód na smysluplný popis (viz následující oddíl 4.1.17).

· Role (Role): Toto popisuje úlohu objektu, pokud mu byla nějaká přiřazena. Po stisku [Select], můžete tuto úlohu pro příslušný objekt pozměnit (viz předchozí oddíl 4.1.16.2).

Dialog Vlastnosti Objektu zavřete volbou Hotovo [Key 2].

3.1.16 Přidat popis ikon (pouze edice Premium)

V grafickém režimu (viz oddíl 4.2.12 Režim grafiky), čte TALKS ikony bez popisu slovem "ikona" a jejím hexadecimálním kódem. Můžete však vytvořit smysluplný popis ikony, který pak TALKS čte. 

Pozn.: Když je grafický režim vypnutý, nečte TALKS ikony bez popisu vůbec.

Jak přidáte popis k ikoně bez popisu:

66. V obrazovce, v níž se ikona zobrazuje, stiskněte [TALKS], [Long Select].

Otevře se dialog Objekty se seznamem objektů na obrazovce (více o dialogu Objekty v oddílu 4.1.16).

67. Odrolujte k položce, v níž se ikona ukazuje, a stiskem [Select] položku vyberte.

Otevře se dialog s vlastnostmi objektu.

68. Odrolujte k ikoně a vyberte ji.

Otevře se dialog Úpravy Uživatelského slovníku.

69. Do pole Nahrazení napište popis, který má TALKS k této ikoně říkat. 

70. V seznamu Aplikace nastavte Globální, jestliže TALKS má číst definovaný popis ikony ve všech aplikacích. Jinak zvolte název aplikace, jestliže chcete, aby TALKS četl uvedený popis ikony jen v této jedné aplikaci.

71. Stiskem [Key 1] (Volby) a volbou Uložit popis ikony uložíte.

Kdykoli pak TALKS narazí na tuto ikonu, přečte místo hexadecimálního kódu tento její popis.

72. Náhrady pro bodové písmo vytvoříte v poli Přidat Braille. V tomto případě se textové pole objeví jen jednou, protože originální text je stejný jako pro řeč.

Více informací o úpravách uživatelského slovníku najdete v kapitole 3, oddíl 3.5.

3.2 Nastavení odečítače TALKS

Zde najdete popis nastavení TALKSu, která můžete měnit příkazy zadávanými z klávesnice a v některých případech též v dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS.

3.2.1 Režim nápovědy ke klávesám

Ve výukovém režimu TALKS oznamuje po stisku kláves jejich názvy a funkce v TALKSu, aniž se tím provede jakýkoli příkaz. V tomto režimu se můžete bezpečně seznámit s klávesnicí telefonu a s klávesami, které TALKS používá.

Jak výukový režim zapnete nebo vypnete:

· Stiskem [TALKS], [0].

3.2.2 Odezva kláves

TALKS může číst zapisovaná písmena nebo slova (tzv. “echo” nebo "odezva" kláves). Odezva kláves má čtyři volby:
Žádná: TALKS nečte při stisku žádné klávesy.

· Znaky: TALKS čte každou klávesu, kterou stisknete.

· Slova: Když zadáte mezeru, číslici nebo interpunkci, přečte TALKS předcházející slovo.

· Znaky a slova: TALKS při psaní čte písmena i slova.

Jak změníte nastavení odezvy:

· Tiskněte opakovaně [TALKS], [1], dokud neuslyšíte požadovanou volbu.

Nebo

· V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS vyberte v záložce Hlas požadované nastavení. 
3.2.3 Odezva kláves při psaní s predikcí metodou T9

Když píšete se zapnutou predikcí T9 - např., když píšete SMS zprávu - můžete nastavit, aby TALKS četl aktuálně navrhované slovo po každém novém nebo smazaném písmenu.

Jak zapnete či vypnete odezvu psaných slov při predikci T9:

· V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Pokročilé nastavte Odezva kláves ve slovníku T9 na ANO, zapnete tím odezvu slov v režimu predikce T9. Volbou NE ji vypnete. 

3.2.4 Čtení velkých písmen

Když je funkce pro čtení velkých písmen nastavena na ANO, TALKS řekne “velké” na velkém písmenu nebo na slově začínajícím velkým písmenem. Řekne “velké, velké” na slově psaném samými velkými písmeny. 

Jak zapnete či vypnete funkci pro čtení velkých písmen:

· Stiskem [TALKS], [2].
Nebo

· V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Hlas nastavíte Ohlašovat velká písmena na Ano nebo Ne.

3.2.5 Použití hláskování

Můžete nastavit, aby TALKS při hláskování používal hláskovací abecedu NATO místo prostého hláskování písmen. Např. s abecedou NATO vyhláskuje TALKS slovo "kat" jako "Karel Adam Tomáš" místo prostého "ká á té".

Jak zapnete či vypnete hláskování podle abecedy NATO:

· Stiskem [TALKS], [3].
Nebo

V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Hlas nastavíte Použití hláskování na Ano nebo Ne. 

3.2.6 Čtení interpunkce

TALKS umožňuje nastavit rozsah čtení interpunkčních znamének a symbolů. Funkce Čtení interpunkce má čtyři volby.

· Žádná: TALKS nečte žádnou interpunkci; čte však názvy znaků podle následující tabulky.

Tabulka

	Znak
	Název

	#
	Symbol čísla

	$
	Dolar

	%
	Procento

	&
	Ampersand

	*
	Hvězdička

	+
	Plus

	<
	Menší než

	=
	Rovná se

	>
	Větší než

	@
	Zavináč

	\
	Zpětné lomítko

	^
	Stříška

	`
	Šedý akcent

	{
	Levá složená závorka

	}
	Pravá složená závorka

	|
	Svislice

	~
	Tilda


Pozn.: TALKS také oznamuje všechny ne-alfanumerické znaky s ASCII kódem větším než 127.

· Jen některá: TALKS čte názvy znaků podle předcházející a následující tabulky:

Tabulka

	Znak
	Název

	!
	Vykřičník

	/
	Lomítko

	?
	Otazník

	_
	Podtržítko

	‑
	Nerozdělující pomlčka


· Téměř všechna: TALKS čte názvy znaků podle předcházejících dvou tabulek a tabulky následující:

Tabulka

	Znak
	Název

	“
	Uvozovky

	(
	Levá závorka

	)
	Pravá závorka

	:
	Dvojtečka

	[
	Levá hranatá závorka

	]
	Pravá hranatá závorka


· Všechna: TALKS čte všechna interpunkční znaménka a další ne-alfanumerické znaky.

Pozn.: TALKS vždy čte interpunkci, která není částí věty nebo která se objevuje v neobvyklé kombinaci.

Jak změníte nastavení pro čtení interpunkce:

Opakovaně tisknete [TALKS], [4], dokud nenarazíte na požadovanou volbu.

Nebo

· V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Hlas nastavíte požadovanou volbu.

3.2.7 Hlasitost

Nastavujete hlasitost hlasového výstupu v úrovních od 1 do 10.

Jak změníte hlasitost:

Stisky [TALKS], [5] snižujete hlasitost, stisky [TALKS], [6] hlasitost zvyšujete.

TALKS ohlásí nové nastavení, které je ihned účinné.

Nebo

V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Hlas zvolíte Hlasitost a stiskem [Left] snižujete hlasitost nebo stiskem [Right] ji zvyšujete.

3.2.8 Rychlost řeči

Rychlost řeči můžete nastavovat v rozmezí od –9 (velmi pomalá) do +9 (velmi rychlá).

Jak změníte rychlost řeči:

· Stisky [TALKS], [7] snižujete rychlost řeči, stisky [TALKS], [8] rychlost zvyšujete. 
TALKS ohlásí nové nastavení, které je ihned účinné.

Nebo

· V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Hlas zvolíte Rychlost a stiskem [Left] snižujete rychlost řeči nebo stiskem [Right] ji zvyšujete.

3.2.9 Rychlost hláskování

Můžete nastavit rychlost, s níž TALKS hláskuje slova nebo řádek textu. Nastavujete hodnotou v rozmezí od –9 (velmi pomalá) do +9 (velmi rychlá).

Jak změníte rychlost hláskování:

· V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Hlas zvolíte Rychlost hláskování a stiskem [Left] rychlost snižujete nebo stiskem [Right] ji zvyšujete. 
3.2.10 Výška

Můžete nastavit Výšku hlasu hlasového výstupu. Nastavujete hodnotou v rozmezí od –9 (nízká výška) do +9 (vyšší hlas). 

Jak změníte výšku hlasu:

V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Hlas zvolíte Výška a stiskem [Left] výšku hlasu snižujete nebo stiskem [Right] ji zvyšujete. 
3.2.11 Kurzorový režim

Můžete určit, jakým způsobem se má kurzor pohybovat navigačními klávesami [Left] nebo [Right] v textovém poli, které je jenom pro čtení. Volíte ze tří režimů pohybu kurzoru:
· Po písmenech: [Left] a [Right] pohybují kurzorem po jednotlivých písmenech. Toto je implicitní (předdefinované) nastavení.
· Po slovech: [Left] a [Right] pohybují kurzorem po jednotlivých slovech.
Jako originál: Když píšete, pohybují klávesy [Left] a [Right] kurzorem po písmenech. Když čtete příchozí poštu, pak se klávesami [Left] a  [Right] pohybujete po jednotlivých zprávách. A právě takto se chovají originální klávesy [Left] a [Right] v aplikaci Telefon.
Jak změníte režim pohybu kurzoru:

· Opakovaně tisknete [TALKS], [Long 2], dokud nenarazíte na požadovanou volbu. (Pro zapamatování: písmeno C podle anglického cursor je přiřazené klávese [2].)

Nebo

· V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Pokročilé vyberte Kurzorový režim a pak zvolte požadované nastavení.

3.2.12 Režim grafiky

Při zapnutém režimu grafiky ohlašuje TALKS grafiku bez popisu slovem “ikona” a jejím hexadecimálním kódem. Když je režim grafiky vypnutý, čte TALKS jen grafiku s popisem a grafické symboly v textovém poli. Když nastavení změníte, TALKS ihned čte grafiku podle nového nastavení.

Jak zapnete či vypnete režim grafiky:

· Stiskem [TALKS], [Long 4]. (Pro zapamatování: písmeno G podle slova grafika je 

· přiřazené klávese [4].)

3.2.13 Odezva hesel

Můžete si nastavit, aby TALKS říkal znaky, které píšete při zadávání hesla. Když nastavíte odezvu hesel na ANO, říká TALKS zapisované znaky, i když na obrazovce se stále vypisují jen hvězdičky. Z bezpečnostních důvodů byste měli tuto volbu používat jen tehdy, jste-li si jisti, že heslo nevyslechne nikdo nepovolaný.

Když odezvu hesla nastavíte na NE, říká TALKS "hvězdička" pro každý zadávaný znak hesla. 

Jak zapnete či vypnete čtení znaků hesla:

· Stiskem [TALKS], [Long 7]. (Pro zapamatování: písmeno P podle anglického password je přiřazené klávese [7].)
Nebo

V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Pokročilé nastavte odezvu hesel na ANO - tím čtení hesla zapnete. Funkci vypnete nastavením na NE.

3.2.14 Hlas
Normálně TALKS oznamuje změny viditelné na obrazovce. Toto někdy není vítané - např. v aplikaci, která rovněž používá zvukový výstup - pak je vhodnější hlasový výstup TALKSu vypnout. Když tak učiníte, kdykoli mluvení TALKSu zase zapnete kombinací [TALKS], [Select].
Jak nastavíte, aby TALKS automaticky oznamoval změny na obrazovce:

· Stiskem [TALKS], [Clear].

Uvědomte si, že TALKS neoznamuje změny na obrazovce během telefonického hovoru. Stiskem [TALKS], [Clear] obnovíte standardní odečítání obrazovky.

TALKS také umožňuje výběr hlasové syntézy, kterou chcete používat a umožňuje hlasový výstup vypnout. Vypnuté mluvení může být užitečné pro uživatele Braillu a pro všechny, kdo potřebují mluvení vypnout, aniž tím deaktivují TALKS. Po zapnutí telefonu se mluvení opět aktivuje.

Jak vypnete mluvení:

· Stiskem [TALKS], [Long Clear]. (Opakovaným stiskem této kombinace mluvení opět zapnete.)

Nebo

V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Hlas nastavíte Hlasový výstup na Žádný. 

3.2.15 Způsob čtení čísel

Můžete si vybrat, jak má TALKS číst čísla. Volba “Číslo jako celek” ponechá způsob čtení na používané hlasové syntéze. Volba “Po číslicích” čte čísla po jednotlivých číslicích, pokud jsou tvořena více než 4 číslicemi a volba “po dvojicích” čte čísla po dvojicích číslic braných zprava doleva, zase, pokud jsou tvořena více než 4 číslicemi.

Jak zvolíte způsob čtení čísel:

73. V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Hlas vyberete Číst čísla jako. 

Zvolíte jednu z voleb:

· Celá čísla: Způsob čtení podle používané syntézy.

· Číslice: 

· Čísla tvořená méně než 5 číslicemi TALKS přečte číslo jako celek.

· Čísla tvořená 5 a více číslicemi TALKS přečte po jednotlivých číslicích.

· Po dvojicích:

· Čísla tvořená méně než 5 číslicemi TALKS přečte číslo jako celek.

· Čísla tvořená 5 a více číslicemi TALKS přečte po dvojicích číslic. Dvojice se oddělují zprava doleva.

3.2.16 Čtení soft kláves

Implicitně TALKS přečte funkce obou soft kláves kdykoli se otevře okno nebo změní obrazovka. Lze nastavit, kdy se soft klávesy mají číst.

Jak změníte oznamování funkcí soft kláves:

74. V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Pokročilé zvolte Číst funkční klávesy. 

75. Zvolte některou z voleb:

· Na požádání: TALKS sdělí funkce soft kláves jen po stisku [TALKS],[Key 1].

· Vždy: TALKS sdělí funkce soft kláves kdykoli se otevře okno nebo změní obrazovka. Toto je implicitní nastavení.

3.2.17 Index seznamu prvků

Implicitně TALKS vždy oznamuje index seznamu prvků (to je číslo aktuálního prvku a celkový počet prvků v seznamu). Lze nastavit, kdy se index seznamu prvků má číst.

Jak změníte nastavení pro čtení indexu seznamu prvků:

76. V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Pokročilé zvolte Číst index v seznamu.

77. Zvolte některou z voleb:

· Vždy: TALKS oznamuje index seznamu vždy, když se objeví seznam prvků.

· Jednou: TALKS oznamuje index seznamu jen, když se objeví v novém okně.

· Nikdy: TALKS nikdy neoznamuje index seznamu.

3.2.18 Výřečnost

Můžete si nastavit, aby TALKS nebyl příliš upovídaný, tedy aby říkal zkrácenou verzi standardních oznámení. Např., když TALKS oznamuje název okna, neříká slovo "okno". Podobně, když oznamuje funkce soft kláves, místo “Key 1” a “Key 2” řekne jen “1” a “2.”

Jak nastavíte úspornější výmluvnost:

V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Pokročilé nastavte Výřečnost na Ne.

3.2.19 Zmlknout při zamčené klávesnici

Lze nastavit, aby se hlasový výstup automaticky vypnul, když se klávesnice telefonu zamkne. Při vypnutém hlasu však stále můžete používat příkazy TALKSu.

Jak nastavíte automatické vypnutí hlasu při zamčení klávesnice:

· V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Pokročilé nastavte Ztlumit blokovací klávesou na ANO.

3.2.20 Čekací doba klávesy TALKS

Stiskem klávesy [TALKS] aktivujete příkazový režim, takže můžete stisknout další klávesu a provést tak příslušný příkaz. Implicitně TALKS vždy čeká na stisk druhé klávesy a tedy na dokončení příkazu bez ohledu na to, jak dlouho to trvá. Když však stisknete klávesu [TALKS] omylem, může stisk další klávesy způsobit nežádoucí výsledky.

Volba čekací doby klávesy TALKS umožňuje, abyste si nastavili dobu (1, 2, 5 nebo 10 sekund), po kterou klávesa [TALKS] čeká na další stisk. Když nestisknete druhou klávesu během této doby, příkazový režim se ukončí. Když tuto volbu nastavíte na Navždy, čeká TALKS v příkazovém režimu, dokud nestisknete další klávesu.

Jak zvolíte čekací dobu příkazového režimu:

· V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Pokročilé zvolte Časová prodleva klávesy TALKS a vyberte požadovanou volbu.

3.2.21 Režim prodlouženého příkazu

Implicitně je příkazový režim TALKSu ukončený vždy po stisku druhé klávesy. V režimu prodlouženého příkazu trvá příkazový režim i po stisku druhé klávesy, takže pro další příkaz nemusíte znovu tisknout klávesu [TALKS].

Režim prodlouženého příkazu se může hodit, když nastavujete hlasitost, rychlost řeči nebo zoom faktor. Při nastavování funkce totiž můžete po prvním stisku klávesy tisknout klávesu znovu, dokud nedocílíte požadovaného výsledku. Při opakovaných stiscích druhé klávesy ji tiskněte rychle za sebou bez prodlev.

Jak prodloužíte příkazový režim:

78. V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Pokročilé zvolte Režim časové odezvy TALKS.

79. Zvolte trvání prodlouženého příkazového režimu po stisku druhé klávesy: 0.5, 1, 2, 5 nebo 10 sekund.

80. Volbou Jeden příkaz se vrátíte k implicitnímu nastavení, kdy příkazový režim skončí stiskem druhé klávesy příkazu.

3.2.22 Braille 

Jak zapnete či vypnete brailský výstup:

· Stiskem [TALKS], [Exit].

Více informací o brailském výstupu se dozvíte v uživatelské příručce k vašemu brailskému zobrazovači (v popisu ovladače pro TALKS).

Celou položku seznamu

Některé položky menu jsou příliš dlouhé a nevejdou se celé na obrazovku telefonu. TALKS se bežně pokouší přečíst celou položku, lze jej však nastavit tak, aby četl jen to, co je vidět na obrazovce.

Jak nastavíte, aby TALKS četl jen část položky menu, kterou je vidět na obrazovce:

81. V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Pokročilé zvolte Úplný seznam položek.

82. Zvolte NE.

3.2.23 Čtení podtitulků (Read subtitles)

Podtitulky se vyskytují pod titulkem okna. Většinou jsou to názvy karet dialogů, mohou se však vykytnout i jinde, např. jako jméno aktuálně vybraného profilu na obrazovce v pohotovostním režimu nebo v aplikaci Profily.

Jakým způsobem bude TALKS titulky číst, nastavíte takto:

83. Otevřete dialog Nastavení TALKS&ZOOMS a na záložce Pokročilé zvolíte Čtení titulků (Read subtitles)

84. Můžete vybrat jednu z možností:

· Vždy (Allways): Titulky budou čteny vždy. Toto je výchozí nastavení.
· Pouze jednou (Once): Titulky budou čteny pouze jednou a to ve chvíli, kdy bude okno zobrazeno poprvé. Stále je však můžete přečíst kdykoli po stisku [TALKS], [Select]. 
· Nikdy (Never): Titulky nejsou čteny nikdy a to ani ve chvíli, kdy stisknete [TALKS], [Select]. 

· Index pouze jednou (Index once): Titulky jsou čteny vždy, avšak index označující položku je čten pouze jednou a to ve chvíli, kdy se změní fokus na nějakou aplikaci. Stále však můžete přečíst obsah okna, obsahující index položky, stiskem [TALKS], [Select].

Žádný index (No index): Titulky jsou čteny vždy, avšak index označující položku nikdy. A to ani v případě, že stisknete [TALKS], [Select].

3.2.24 Aktualizace průběhu (Progress update)

Ve chvíli, kdy instalujete novou aplikaci, stahujete e-mail, či v jiných podobných situacích, je zobrazen stav průběhu operace. Pokud používáte internetový prohlížeč, je například zobrazeno množství dat stažených pro tuto stránku v kilobytech. V některých jiných případech, může být postup operace indikován změnou záznamu v nějakém seznamu, např. při stahování souborů. TALKS umí číst všechny tyto typy průběžných stavů.

Jak změníte způsob čtení těchto průběžných stavů:

85. Otevřete dialog  Nastavení TALKS&ZOOMS a zvolte Aktualizace průběhu (Progress update) v záložce Pokročilé.

86. Zvolte jednu z následujících možností:

· Pouze 5 vteřin (For 5 seconds only): Toto je výchozí nastavení, které je používáno v předchozích verzích TALKS Všechny změny průběhu jsou čteny ihned a hlasové oznámení přeruší současnou promluvu. Po 5 vteřinách už oznámení není čteno a to do změny fokusu nebo do stisknutí nějaké klávesy na přístroji.

· Nikdy (Never): Žádná změna průběhu není oznamována. Stále však můžete použít kombinaci [TALKS], [Up] nebo [TALKS], [Select] pro oznámení stavu současné operace.
· Každých x vteřin (Every x seconds): Změna průběhu je oznamována každých 3, 5, 10, 20, nebo 30 vteřin a to do té doby, než se objeví spořič obrazovky. V tomto stavu, však můžete kdykoli stisknout klávesu pro ukončení spořiče obrazovky a dále pokračovat ve sledování průběhu operace.
3.2.25 Volba klávesy TALKS 

Implicitně jako klávesu [TALKS] používá TALKS&ZOOMS klávesu [Edit], to v případě, že je na přístroji uvedena. Klávesa [Chr] je používána na telefonech s QWERTY klávesnicí, a nakonec klávesa [Menu] na zařízeních s numerickým blokem tlačítek.  

Jak nastavit jinou klávesu [TALKS]: 

87. Otevřete dialog Nastavení TALKS&ZOOMS, a vyberte zvolit klávesu TALKS (Choose TALKS) na záložce Pokročilé.

88. Ze seznamu vyberte jednu z nabízených možností: Menu, Chr, Edit, Multimedia, Power, Gallery. Default nastaví klávesu [TALKS] na původní.

3.2.26 Odezva funkčních kláves

TALKS dovoluje upravit oznamování funkčních kláves, jako jsou [Key 1] a [Key 2], [Select], a klávesa [TALKS]. Toto nastavení je oddělené od běžné odezvy kláves. Ve výchozím nastavení jsou funkční klávesy čteny vždy, ikdyž je volba Odezva kláves vypnutá. 

Jak odezvu funkčních kláves vypnete: 
89. Otevřete dialog Nastavení TALKS&ZOOMS. 

90. Vyberte volbu Odezva funkčních kláves (Echo function keys) na záložce Pokročilé Pokud je toto nastaveno na  Ne (No), odezva funkčních kláves je vypnuta. 
Pozn.: Odezvu klávesy [TALKS] je možné ovlivnit pouze z globálního nastavení Odezvy kláves. V nastaveních pro jednotlivé aplikace toto čtení neomezíte.

3.2.27 Čtení stavu textu 

TALKS oznamuje stav textu vždy, když se přesunete na nějaké textové pole. Slovník (Dictionary) znamená, že prediktivní slovník T9 je pro toto pole aktivní. Malé písmeno (Lower case) nebo Velké písmeno (Upper case) informuje o stavu následujícího znaku. Všechna písmena (All capitals) značí, že všechny následující znaky jsou velká. A nakonec Čísla (Numbers) značí, že toto pole požaduje zadání číselné hodnoty 

Jak vypnete automatické oznamování stavu textu.
91. Otevřete dialog Nastavení TALKS&ZOOMS.

Na záložce Pokročilé, zvolte Čtení stavu textu (Read text status). Pokud je toto nastaveno na Ne (No), nebude se objevovat žádné automatické hlášení o stavu dosaženého textového pole.

Pozn.: Stav textu je vždy oznamován při jeho změně nebo pokud stisknete [TALKS], [Long Key 2] pro vyvolání informací o stavu textu (viz oddíl 4.1.5). 

3.2.28 Nastavení čekací doby promluvy (pouze edice 3rd S60) 

Některé telefonní přístroje požadují určitou časovou prodlevu předtím než odešlou další zvuk do reproduktorku ve chvíli, kdy je zvukový kanál otevřený. V jiném případě možná zjistíte, že vám vyhovuje určité časové oddělení krátkou pauzou od začátku první promluvy. TALKS používá určitou hodnotu, která byla vhodně přizpůsobena různým druhům audio zařízení na přístrojích se systémem S60. Avšak je možné, že můžete požadovat delší prodlevu v případě, že ke svému telefonu připojíte nějaký vnější reproduktor nebo při použití “Bluetooth HandsFree”; a samozřejmě lze počítat i s tou možností, kdy budete chtít prodlevu přizpůsobit přímo vašim požadavkům pro zpříjemnění práce s vaším přístrojem.

Nastavení čekací doby podle vašich požadavků:

92. Otevřete dialog Nastavení TALKS&ZOOMS a zvolte Čekací doba promluvy (Speech delay) na záložce Hlas (Speech). 

93. Vyberte hodnotu mezi 0 vteřin a 0.5 vteřin (v krocích po 50 milisekundách) nebo zvolte Výchozí prodlevu (Default delay). 

3.2.29 Činitel hlasitosti (Volume factor) (pouze 3rd edice S60) 

Stejná hodnota hlasitosti programu TALKS může ve výsledku způsobit jinak hlasitý zvuk na několika různých telefonních přístrojích. Některé telefony se můžou jevit jako příliš hlasité jiné naopak příliš tiché.

Jak změníte základní hlasitost zvukového výstupu:

94. Otevřete dialog Nastavení TALKS&ZOOMS  a zvolte Činitel hlasitosti (Volume factor) na záložce Hlas.

95. Zde můžete vybrat jeden z několika činitelů hlasitosti: 25%, 50%, 75%, 100%, 125%, 150%, 200%, 250%, nebo 300%. Výchozí hodnota je 100%. 

Pozn.: Pokud nastavíte činitel hlasitosti na více jak 100%, může být zvukový výstup zkreslený a znít zvláštně. Pro tento případ doporučujeme s činitelem hlasitosti experimentovat v malých krocích.

4 Práce s internetovým prohlížečem (v systému Series 60 3rd Edition)

4.1 Úvodem

Všechny mobilní telefony se systémem Series 60 3rd Edition obsahují internetový prohlížeč pro přístup k internetu. Tento prohlížeč je podporován odečítačem TALKS. Internetové stránky pak můžete číst řádek po řádku nebo souvisle a pomocí rychlých klávesových kombinací snadno najdete jisté typy objektů.

TALKS zatím nepodporuje lokální nebo uložené internetové stránky. Virtuální procházení stránek je možné jenom při zapnuté podpoře “Java/ECMA support” v nastavení prohlížeče.

4.2 Zavedení internetové stránky

Internetovou stránku můžete zavést několika způsoby:

96. Zvolíte internetovou stránku ze seznamu v panelu adres. Jestliže panel nevidíte, zobrazíte jej stiskem [Key 1] (“Volby”) a pak vyberete “Záložky”.

97. Pokud je seznam záložek aktivní, můžete zadat internetovou adresu. Uvědomte si, že zadávanému textu předchází http://www., takže tuto část musíte odmazat, pokud není patřičná.

98. Můžete stisknout [Key 1] (“Volby”) a pak zvolíte “Otevřít web adresu” nebo “Volby Navigace” / “Otevřít web adresu” a zadat adresu internetové stránky. Po napsání každého písmene se zobrazí seznam shod s napsanou částí adresy, do seznamu se přemístíte stiskem [Up], odkud požadovanou stránku vyberete.

99. Když jste během sezení navštívili více internetových stránek, vrátíte se k předchozím stránkám klávesou [Key 2] (“Zpět”). Po stisku "Zpět" vyberete klávesami [Left] a [Right] jednu z těchto stránek a stiskem [Select] ji znovu zavedete do prohlížeče. Uvědomte si prosím, že seznam ukazuje text stránky na poslední pozici, odkud TALKS četl, a nikoli název stránky.

Během zavádění stránky si můžete stiskem [TALKS], [Long Key 2] přečíst tu její část, která už byla zavedena. Pokud máte nastavenou Aktualizaci průběhu (Progress update), budete informováni automaticky (viz oddíl 4.2.25). Po zavedení celé stránky oznámí TALKS počet rámců, titulků a odkazů na stránce. Pak už můžete používat příkazy pro čtení a navigaci.

4.3 Příkazy pro čtení

Následující příkazy můžete používat, když je stránka zavedena do prohlížeče. Klávesy pro zadávání těchto příkazů nazýváme "rychlými klávesami", protože před nimi nemusíte tisknout klávesu [TALKS] a na potřebný objekt na stránce se tedy dostanete velmi rychle.

Tabulka

	Klávesa
	Popis

	[1]
	Když je čtecí kurzor na začátku seznamu nebo tabulky, přesune jej tato klávesa na konec dané struktury, a naopak. Uvnitř seznamu se kurzor přesune na další položku seznamu; uvnitř tabulky se kurzor přesune na další řádek.

	[2]
	Přesune čtecí kurzor na další formulář na stránce. Příkaz lze opakovat pomocí [*] a [#].

	[3]
	Tato klávesa přesune čtecí kurzor na další rámec na aktuální internetové stránce. TALKS podporuje jenom rámce patřící k téže doméně. Příkaz lze opakovat pomocí [*] a [#]. Odpovídající písmeno je "F" podle anglického frame.

	[4]
	Přesune čtecí kurzor na další titulek. Příkaz lze opakovat pomocí [*] a [#]. Odpovídající písmeno je "H" podle anglického heading.

	[5]
	Tato klávesa přesune čtecí kurzor na další odkaz nebo tlačítko. Příkaz lze opakovat pomocí [*] a [#]. Odpovídající je "L" podle anglického link.

	[6]
	Přesune čtecí kurzor na další část stránky, která není odkazem nebo tlačítkem. Příkaz lze použít k přeskočení skupiny odkazů. Příkaz lze opakovat pomocí [*] a [#]. Odpovídající písmeno je “N” podle anglického non link.

	[7]
	Tato klávesa přesune čtecí kurzor na další odstavec. Příkaz lze opakovat pomocí [*] a [#]. Odpovídající písmeno je “P” podle anglického paragraph.

	[8]
	Přesune čtecí kurzor na další textové pole. Příkaz lze opakovat pomocí [*] a [#]. Odpovídající písmeno je “T” podle anglického text.

	[9]
	Tato klávesa přesune čtecí kurzor na další tabulku nebo seznam. Příkaz lze opakovat pomocí [*] a [#].

	[0]
	Tato klávesa přesune čtecí kurzor na první řádek ukazující počet rámců, titulků a odkazů na aktuální internetové stránce. Stisknete li ji znovu, přesunete kurzor na konec stránky.

	[Call]
	Otevře textové pole pro zadání a vyhledání textového řetězce. Když dopíšete řetězec k vyhledání, stiskem [Key 1] (“OK”) spustíte vyhledávání nebo stiskem [Key 2] (“Storno”) hledání zrušíte. Po nalezení řetězce můžete vyhledat jeho další výskyt na aktuální stránce pomocí [*] a [#].

	[*]/[#]
	Po stisku některé z rychlých kláves 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 nebo 9 nebo po vyhledávání textu, provede klávesa [#] stejnou akci znovu, jenom směrem dále od místa, kde akce skončila. Klávesa [*] učiní totéž, avšak směrem zpět (např. přejde na předchozí výskyt).


4.4 Prvky na internetové stránce

4.4.1 Funkční prvky

4.4.1.1 Odkazy a tlačítka

TALKS rozeznává odkazy a tlačítka. Odkazy uvozuje slovem “odkaz” nebo "odkaz na tuto stránku", když odkaz směřuje na jinou pozici zavedené stránky, tlačítka uvozuje slovem “tlačítko". Odkazy a tlačítka se zobrazují na samostatných řádcích. Stiskem  [Select] přejdete na cíl odkazu nebo provedete akci spojenou s tlačítkem.

Odpovídající rychlé klávesy jsou [ 5 ] pro vyhledání následujícího odkazu a [ 6 ] pro vyhledání nejbližšího textu, který není ani odkazem ani tlačítkem.

4.4.1.2 Textová pole

TALKS identifikuje jednotlivá textová pole, jednořádková pole uvozuje slovem “text” a víceřádková slovem “textová oblast”. Poté se ukáže první řádek pole.

Po stisku [Select] můžete do pole zadávat nový text. Po dokončení opustíte textové pole stiskem [Select] nebo stiskem  [Key 1] “OK” potvrdíte nový obsah. Akci zrušíte stiskem [Key 2] (“Zrušit”), načež v poli zůstane předchozí obsah.

4.4.1.3 Přepínače a zaškrtávací políčka

TALKS rozezná přepínače, které dovolují výběr jenom jedné možnosti ze skupiny voleb, a zaškrtávací políčka, které označí příslušnou volbu jako zapnutou ("zaškrtnutou") nebo vypnutou ("nezaškrtnutou"). TALKS tyto objekty uvozuje slovem "přepínač" nebo "zaškrtávací pole", po němž oznamuje stav volby, tj. "zaškrtnuto" nebo "nezaškrtnuto". Přepínače a zaškrtávací políčka jsou součástí formulářů, takže [2] je odpovídající rychlou klávesou.

Stiskem [Select] na přepínači ve skupině přepínačů změníte volbu v takové skupině, resp. změníte stav zaškrtávacího pole na opačný. Nový stav TALKS ihned oznámí.

4.4.1.4 Rozbalovací seznamy

TALKS uvádí rozbalovací seznamy slovem “kombo”. Z rozbalovacího seznamu vybíráte jednu položku a tato aktuálně vybraná se ukáže na konci popisu objektu. Rozbalovací seznamy jsou součástí formulářů, takže [2] je odpovídající rychlou klávesou.

Když vybíráte položku z rozbalovacího seznamu, stiskněte nejprve [Select], tím seznam rozbalíte. Pak stiskněte [Select] znovu na položce, kterou chcete vybrat a seznam zavřete. Aktuálně vybraná položka je uvozena slovem "zaškrtnuto".

4.4.1.5 Odklepnutelný text

Text nebo obrázek na internetové stránce, který není odkazem ani tlačítkem, který však lze odklepnout myší, je doprovázen slovem "odklepnutelný". Stiskem [Select] objekt odklepnete a provedete odpovídající akci.

4.4.2 Prvky bez funkce

4.4.2.1 Titulky

TALKS rozeznává titulky a jejich úroveň a uvozuje je slovem “titulek úrovně”, za nímž následuje hodnota úrovně titulku. Odpovídající rychlou klávesou je [4], tou přejdete na další titulek.

4.4.2.2 Obrázky

TALKS předřazuje slovo “obrázek” před alternativní značku daného obrázku. Když obrázek nemá alternativní text a není použitý jako odkaz, pak takový obrázek TALKS nečte vůbec.

4.4.2.3 Struktury

TALKS oznamuje následující struktury:

100. Tabulky, které uvozuje frází např. “tabulka se 3 řádky a 2 sloupci”, a jejich konec oznamuje řádkem “konec tabulky”. Rychlou klávesou [1] se rychle dostanete ze začátku na konec tabulky a naopak. Uvnitř tabulky se rychlou klávesou přemístíte na další řádek. Klávesou [9] přejdete na další tabulku nebo seznam.

101. Seznamy, které uvozuje frází např. “seznam 3 položky”, a jejich konec uzavírá frází “konec seznamu”. Rychlou klávesou [1] se rychle dostanete ze začátku na konec seznamu a naopak. Stejnou klávesou také přejdete na další položku seznamu. Klávesou [9] přejdete na další tabulku nebo seznam.

102. Rámce, které uvozuje frází “začátek rámce” a uzavírá frází “konec rámce”. Uvědomte si, že TALKS zatím nepodporuje čtení obsahu rámců, které nespadají pod doménu aktuální internetové stránky (např. inzerce třetích stran). Odpovídající rychlou klávesou je [3] pro přechod na další rámec a [1] pro pohyb čtecího kurzoru ze začátku rámce na jeho konec a naopak.

103. Uvození bloku jsou uvedeny jako “počáteční uvozovky bloku” resp. jako “ukončovací uvozovky bloku”. Struktura nemá žádné odpovídající rychlé klávesy.

104. TALKS rozeznává odstavce. Nový odstavec začíná na novém řádku, TALKS však odstavce žádnou zvláštní textovou značkou neoznačuje. Rychlou klávesou je  [7], kterou přejdete na další odstavec.

Zvětšovací program ZOOMS

V této kapitole najdete popis zvětšovacího programu Nuance ZOOMS, který můžete získat jako samostatnou aplikaci nebo spolu s programem Nuance TALKS. Zvětšování můžete používat s hlasovým výstupem nebo bez něj. Jestliže máte verzi, která podporuje jenom zvětšování nebo jenom hlasový výstup, pak nejsou dostupné funkce chybějící komponenty.

4.5 Začínáme se zvětšováním

Zvětšování funguje jako zvětšovací sklo, kterým zvětšujete prvky na obrazovce, takže je lépe vidíte. Zvětšeným pohledem můžete po obrazovce pohybovat a vidět její různé části. Velikost zvětšené části obrazovky závisí na nastavení a na činnosti, kterou vykonáváte. Program ZOOMS může např. použít celou plochu obrazovky ke zvětšení jednoho prvku (tzv. celoobrazovkové zvětšování) nebo obrazovku rozdělit na několik částí a zobrazit několik prvků současně (tzv. sdílené pohledy). Když rolujete položkami menu nebo seznamu, zvětšuje ZOOM každou položku spolu s jistým jejím okolím. 

Pomocí klávesových příkazů dokážete snadno pohybovat zvětšeným pohledem na jednotlivé prvky jako je titulek okna, soft klávesy nebo na stav baterie a TALKS přitom zároveň sděluje adekvátní informaci hlasem. Navíc, pokud zvětšujete objekt, který se nevejde celý na obrazovku - např. delší položku menu - pak ZOOM začne po krátké pauze automaticky rolovat textem takové položky.

Když dáváte přednost černobílému textu nebo inverzním barvám (jako na filmovém negativu), máte možnost si takové zobrazování nastavit.

Jak zapnete zvětšování:

· Stiskem [TALKS], [Call].
Nebo

V dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Zvětšení nastavte Zvětšení na Zapnuto. 
Zvětšení je tím aktivováno a na celém displeji vidíte zvětšenou část obrazovky (jak změníte zvětšený pohled se dočtete v oddílu 6.3 Nastavení pro zvětšování ).
4.6 Navádění zvětšeného pohledu

Většina navigačních kláves popisovaných v tomto oddílu odpovídá klávesám, které aktivují hlasový výstup TALKSu v jistých částech obrazovky. Když je aktivní TALKS spolu se ZOOMSem, pak tyto klávesové kombinace čtou i zvětšují zároveň.

Jak rolujete svisle nebo vodorovně:

· Stiskněte a podržte [Up],  [Down],  [Left] nebo [Right] podle toho, jakým směrem se chcete pohybovat. (Rolování zastavíte uvolněním klávesy.)

Pozn.: Položky menu procházíte tak, že stisknete a uvolníte klávesu [Up] nebo [Down] zcela stejně, jako když zvětšování není zapnuté.

Jak zvětšíte jednu ze soft kláves:

· Stiskem [TALKS], [Key 1]. Dalším stiskem kombinace zvětšíte druhou soft klávesu.

Jak zvětšíte stavové indikátory:

Po jednom stisku [TALKS], [Key 2] uvidíte v pravém horním rohu indikátor stavu baterie.

· Když stisknete [TALKS], [Key 2] dvakrát rychle za sebou, uvidíte v levém horním rohu indikátor sítě. 

Jak zvětšíte Položky v horní části obrazovky (štítky, indikátory, ikony):

· Stiskem [TALKS],[Long Key 2]
Pozn.: Tato klávesová kombinace obvykle volá spíše funkce příslušné k aktivní aplikaci než funkce globální.

Jak zvětšíte titulek okna:

· Stiskem [TALKS],[Select].

Jak zvětšíte řádek textu pod kurzorem:

· Stiskem [TALKS],[Left].

Jak zvětšíte aktuálně vybraný objekt:

· Stiskem [TALKS],[Up].

4.7 Nastavení pro zvětšování

Zde jsou popsány různé možnosti, jak si zvětšování můžete přizpůsobit svým potřebám. Jakékoli z těchto nastavení změníte v dialogu Nastavení TALKS&ZOOMS v záložce Zvětšení.

4.7.1 Obrazovkový režim 

Režim zvětšování určuje, jak vypadá zvětšený pohled na obrazovku. Existují dvě možnosti:

· Celá obrazovka: ZOOMS využívá pro zvětšený pohled celou plochu displeje.

· Rozložená zobrazení: Obrazovka je rozdělena na čtyři části: velká část uprostřed, jedna menší část nahoře - ukazuje titulek okna v dvojnásobném zvětšení a dvě malé části dole - ukazují soft klávesy v dvojnásobném zvětšení. Sdílené pohledy jsou určené především pro práci při malém zvětšení a snaží se ukázat na obrazovce všechny důležité informace najednou stejně, jako na normální nezvětšené obrazovce.

Jak přepnete Obrazovkový režim:

· Stiskem [TALKS],[*].

4.7.2 Činitel zvětšení (zoom faktor)

Zoom faktor čili Činitel zvětšení 200% znamená 2x zvětšenou normální obrazovku. 

Vedle různých úrovní zvětšení můžete pro zoom faktor nastavit také volbu Auto. Tato volba znamená, že se velikost zvětšení automaticky a dynamicky mění tak, aby se text na obrazovce vždy zobrazoval v jisté velikosti bez ohledu na to, jak je velký na normální obrazovce. Výška textu závisí na tom, s jakým parametrem jste volbu Auto nastavili (viz oddíl 6.3.3).

Když nechcete pracovat na zvětšené obrazovce, ale chcete využívat další vlastnosti programu ZOOMS, nastavte zoom faktor na 100%.

Jak měníte velikost zvětšení:

· Kombinací [TALKS], [7] zmenšujete a kombinací [TALKS], [8] zvětšujete. 
Pozn.: Když nastavíte Činitel zvětšení na Auto, pak tyto kombinace mění počet řádků najednou viditelných. Viz oddíl 6.3.3.
Nebo

· V záložce Zvětšení zvolte Činitel zvětšení a nastavte buď velikost v procentech nebo Přizpůsobit fokusu (Auto-zoom).

Přizpůsobit fokusu (Auto-zoom)

Nastavení Přizpůsobit fokusu (Auto-zoom) zhruba řečeno řídí, kolik řádků textu najednou na obrazovce vidíte. Čím méně řádků, tím větší je text. Např. když zvolíte 1 řádek, zvětší se text tak, aby jeho výška zabírala výšku displeje. Když zvolíte 5 řádků, je zvětšení mnohem menší.

Jak měníte počet řádků najednou viditelných na obrazovce:

· Po stisku [TALKS], [7] vidíte na obrazovce více řádků, po stisku [TALKS], [8] vidíte řádků méně. 
Pozn.: Tato kombinace kláves mění počet najednou viditelných řádků jen tehdy, když je Činitel zvětšení nastavený na Přizpůsobit fokusu (Auto-zoom).
Nebo

· V záložce Zvětšení zvolíte Přizpůsobit fokusu (Auto-zoom) a pak nastavíte počet řádků.

4.7.3 Barevné zpracování

Nastavením barevného zpracování si můžete upravit barevný vzhled obrazovky tak, aby text byl zřetelnější. Volíte z následujících možností:

· Žádné: Ponechává obrazovku v původních barvách

· Černobílé: Nahradí barvy černou a bílou ve vysokém kontrastu

· Odstíny šedi: Nahradí barvy odstíny šedi

4.7.4 Inverzní barvy

Nastavením Inverze barev invertujete všechny barvy na obrazovce, která pak má vzhled barevného negativu a může být čitelnější. Když např. nastavíte Inverzi barev na ANO, stanou se černé oblasti bílými a bílé černými. 

Jak invertujete barvy a jak obnovíte barvy původní:

Stiskem [TALKS],[Long *].

4.7.5 Rychlost rolování

Zvětšený pohled roluje po obrazovce automaticky. Nastavení rychlosti rolování určuje rychlost tohoto automatického rolování (viz oddíl 6.3.7) a rovněž rychlost ručního odrolování navigačními klávesami. Můžete volit v rozsahu od 1 (nejpomaleji) do 10 (nejrychleji).

4.7.6 Zpoždění automatického rolování

Jak je uvedeno v oddílu 6.3.6, roluje zvětšený pohled po obrazovce automaticky. Program ZOOMS však chvíli čeká po poslední změně na obrazovce, než začne automaticky rolovat. V položce Zpoždění automatického rolování nastavujete, jak dlouho má ZOOMS počkat, než odroluje. Můžete volit z hodnot od 0.25 sekundy do 4 sekund. Když chcete automatické rolování zakázat, zvolte Nerolovat automaticky. Pak rolujete ručně pomocí navigačních kláves.

Rychlost rolování závisí na nastavené rychlosti rolování (viz oddíl 6.3.6).

Appendix A: Stručný přehled funkčních kláves odečítače TALKS

V tabulce 7 najdete seznam všech klávesových kombinací, které jsou přiřazené funkcím TALKSu. Nezapomeňte, že každou kombinaci musíte začít stiskem [TALKS], což na telefonech Series 60 představuje ve výchozím nastavení klávesa [Edit], [Menu], nebo [Chr]. Slovo Long (=dlouho) vyskytující se v kombinacích v tabulce níže znamená podržet příslušnou klávesu asi po dobu 1 sekundy.

Pozn.: Klávesy uváděné v hranatých závorkách v kombinacích v prvním sloupci tabulky identifikujete na klávesnici telefonu podle manuálu ke svému telefonu (jejich umístění se může na různých telefonech mírně lišit). Nicméně na konci tohoto přehledu najdete popis klávesnice a umístění uváděných kláves na klávesnici modelu Nokia E-65. Tento popis bude patrně dobře použitelný i s jinými modely přístroje Nokia.

Další rychlé klávesy lze používat na internetové stránce zobrazené v prohlížeči, když stránku čtete odečítačem TALKS. Tyto další kombinace jsou popsané v odst. 5.3.

Tabulka 7

	Klávesová kombinace
	Popis

	[TALKS], [0]
	Zapne nebo vypne režim výuky

	[TALKS], [#]
	Opakuje poslední frázi

	[TALKS], [Long #]
	Opakuje předposlední frázi

	[TALKS], [Select]
	Čte aktuální okno, stejně jako při změně okna

	[TALKS], [Key 1]
	Čte názvy soft kláves

	[TALKS], [Key 2]
	Řekne stav baterie, mobilní síť a další údaje

	[TALKS], [Long Key 2]
	Řekne stav indikátorů související se zadáváním textu

	[TALKS], [1]
	Přepíná režim odezvy kláves. Každým stiskem kombinace se přepnete do dalšího režimu. 

	[TALKS], [2]
	Zapne nebo vypne ohlašování velkých písmen

	[TALKS], [3]
	Zapne nebo vypne hláskování v abecedě NATO

	[TALKS], [4]
	Přepíná mezi různými způsoby čtení interpunkce

	[TALKS], [5]
	Sníží hlasitost hlasového výstupu

	[TALKS], [6]
	Zvýší hlasitost hlasového výstupu

	[TALKS], [7]
	Sníží rychlost řeči hlasového výstupu

	[TALKS], [8]
	Zvýší rychlost řeči hlasového výstupu

	[TALKS], [9]
	Řekne čas a datum

	[TALKS], [Long 2]
	Vyberete způsob pohybu kurzoru po stiscích kláves [Left=vlevo] a [Right=vpravo]: Písmeno, Slovo a Původní 

	[TALKS], [Long 4]
	Zapne nebo vypne režim grafiky

	[TALKS], [Long 7]
	Zapne nebo vypne odezvu psaní při zadávání hesla

	[TALKS], [Up]
	Přečte vybraný objekt nebo aktuální řádek textu; v prohlížeči čte také text před vybraným objektem 

	[TALKS], [Long Up]
	Hláskuje vybraný objekt nebo aktuální řádek textu; v prohlížeči hláskuje také text před vybraným objektem

	[TALKS], [Left]
	V textovém poli přečte znak vpravo od kurzoru

	[TALKS], [Right]
	V textovém poli přečte slovo pod kurzorem; v prohlížeči přečte vybraný objekt 

	[TALKS], [Long Right]
	V textovém poli hláskuje slovo pod kurzorem; v prohlížeči hláskuje vybraný objekt

	[TALKS], [Down]
	Čte text od kurzoru dále; v prohlížeči přečte vybraný objekt a text pod ním

	[TALKS], [Long Down]
	Přečte vybraný text; v prohlížeči hláskuje vybraný objekt a text pod ním

	[TALKS], [Menu] nebo [TALKS], [Long Key 1]
	Otevře dialog nastavení programu TALKS&ZOOMS

	[TALKS], [Clear]
	Zapne nebo vypne mluvení. Tato funkce je užitečná, když chcete slyšet vyzvánění nebo pracovat s aplikací Recorder (záznam).

	[TALKS], [Long Clear]
	Zcela deaktivuje hlasovou syntézu, opakovaným stiskem kombinace ji zase aktivujete

	[TALKS], [Exit]
	Zapne nebo vypne brailský výstup; více o tom v návodu pro Braille, který získáte u svého prodejce brailského zařízení

	[Long TALKS]
	Zastaví aktuální hlasovou promluvu

	[TALKS], [TALKS]
	Provede originální funkci tlačítka, které je nastaveno jako klávesa [TALKS]


Appendix B: Stručný přehled funkčních kláves zvětšovače ZOOMS

V tabulce 8 najdete seznam všech klávesových kombinací, které jsou přiřazené funkcím ZOOMSu. Nezapomeňte, že každou kombinaci musíte začít stiskem [TALKS], což na telefonech Series 60 představuje ve výchozím nastavení klávesa [Edit], [Menu], nebo [Chr]. Slovo Long (=dlouho) vyskytující se v kombinacích v tabulce níže znamená podržet příslušnou klávesu asi po dobu 1 sekundy.
Tabulka 8

	Klávesová kombinace
	Popis

	[TALKS], [Call]
	Aktivuje nebo deaktivuje zvětšování 

	[TALKS], [Key 1]
	Zvětší soft klávesu

	[TALKS], [Key 2]
	Zvětší indikátory stavu

	[TALKS], [Long Key 2]
	Zvětší položky v horní části obrazovky (např. štítky, indikátor nebo aplikační ikony)

	[TALKS], [Select]
	Zvětší titulek okna

	[TALKS], [Left]
	Zvětší řádek textu pod kurzorem

	[TALKS],[Up]
	Zvětší aktuálně vybraný objekt

	[TALKS],[*].
	Přepíná režim nastavení obrazovky

	[TALKS], [7]
	Zmenšuje (na obrazovce ukáže více řádků)

	[TALKS], [8]
	Zvětšuje (na obrazovce ukáže méně řádků)

	[TALKS],[Long *]
	Zobrazí v inverzních barvách nebo obnoví původní barvy


Klávesnice Nokia E-65
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Soft klávesy Key1, Key2 (klávesy interpretované softwarem):

4 — Key2 = Pravá výběrová klávesa. Stisknutí pravé výběrové klávesy provádí funkci zobrazenou na displeji nad ní.

18 — Key1 = Levá výběrová klávesa. Stisknutí levé výběrové klávesy provádí funkci zobrazenou na displeji nad ní.

End, Exit = Konec:

7 — Tlačítko Konec. Stisknutím tlačítka Konec odmítnete hovor, ukončíte aktivní a držené hovory, zavřete aplikace a dlouhým podržením stisknutého tlačítka ukončíte datová spojení (GPRS, datové volání).

Clear = Smazat

8 — Tlačítko Smazat

# (číselný znak):

9 — #. Podržte toto tlačítko stisknuté po dobu několika sekund pro přepínání mezi profily Tichý a Normální.

4.8 Menu

14 — Tlačítko Menu. Po stisknutí tlačítka Menu máte přístup k aplikacím nainstalovaným v přístroji. Podržení stisknutého tlačítka Menu slouží pro přepínání mezi otevřenými aplikacemi.

Call = tlačítko volat:

15 — Tlačítko Volat. Pro přijmutí nebo iniciování hovoru stiskněte tlačítko Volat.

Navigace (šipka vlevo, vpravo, nahoru, dolů a volba):

19 — Navigační klávesa. Stisknutím navigační klávesy otevíráte výběr a

pohybujete se po obrazovce v příslušném směru.

Left = šipka vlevo; Right = šipka vpravo; Up = šipka nahoru; Down = šipka dolů;

Selection = výběr (střed navigační klávesy)

Tlačítka na boku přístroje:
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[TALKS] = Edit = Úpravy

3 — Tlačítko Úpravy. Stisknutím tlačítka úpravy otevřete seznam příkazů pro úpravy textu.
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